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Ingenieria Informatica

INTRODUCCION

El programa contempla un curso para proveer al estudiante de Ingenieria en Informatica de un conjunto de técnicas de optimizacion, de tal

manera que permita ofrecer las herramientas requeridas para la toma de decisiones en los problemas de rutina del mundo real.
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OBJETIVOS GENERALES

1.- El estudiante adquirird la destreza de reconocer los problemas que tengan su posible solucion dentro del campo de investigacion de
operaciones |; de modo tal que seleccione la técnica de solucién mas idonea formulando, desarrollando, resolviendo y analizando desde un punto

de vista dindmico el problema especifico determinado.
2.- Proporcionar al estudiante una base generica, que le permita comprender la potencialidad y alcance de la investigacion de operaciones I.
3.- Dar al estudiante casos especificos para que palpe la necesidad de dominar el ambiente fisico y/o econdmico de un sistema de tal manera que

comprenda la utilidad de la investigacion de operaciones | en el mundo real; asi como la abstraccion del sistema fisico en un modelo matematico,

Orientado hacia los mejores criterios de optimizacion.
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UNIDAD I. INTRODUCCION, MODELO DE PROGRAMACION LINEAL Y PROGRAMACION LINEAL ENTERA

OBJETIVOS ESPECIFICOS

CONTENIDOS

ACTIVIDADES

1.-Reconocer la importancia de la investigacion de
operaciones en el mundo real de la gerencia.

2.-interpretar e identificar un modelo matematico de
optimizacién de acuerdo a su clasificacion.

3.-Definir las etapas bésicas para la construccion de
un modelo de optimizacion.

4.-identificar cuando un problema de optimizacion
es de programacion lineal.

5.-Definir la formulacion de un problema mediante
el uso de la programacion lineal.

6.- Dominar las técnicas de solucion para los
modelos de programacion lineal.

7.- Interpretar econémicamente, algebraicamente y
geométricamente el problema primal - dual.

8.- Reconocer los casos especiales de programacion
lineal.

9.- Comprender el uso y la aplicabilidad de los
andlisis de sensibilidad para cambios sencillos o
compuestos.

10.- Definicion y Algoritmo de solucion de
Programacion lineal

entera.

- Naturaleza de la Investigacion de Operaciones.

- Metodologia en la Investigacion de Operaciones
enfoque sistematico.

- Clasificacion de los modelos segln su caracteristica.

- Repaso matematico: Algebra lineal solucion de Sistemas
de Ecuaciones.

-Relacidn entre el mundo real y los modelos.
- Pasos generales para la formulacion de problemas lineales.

- Método gréfico (pasos para la construccion, holguras
excesos, restricciones activas e inactivas, analisis de
sensibilidad: modificando los coeficientes de la funcién
objetivo. modificando el lado derecho de las
restricciones).

- Algoritmo simplex - primal, simplex - dual.

(Forma estandar de un modelo, variables reales, artificiales e
irrestrictas, analisis de sensibilidad para cambios sencillos).
- Precios duales, costos reducidos.

- Uso de Software para obtener la solucién a los problemas.
- Andlisis de sensibilidad para cambios compuestos.

- Relaciones entre las soluciones de los problemas primal y
dual.

- Aplicaciones para la programacion lineal entera.
- Algoritmo de ramificacion y acotamiento.
- Algoritmo del plano cortante.

1.- Resolver los problemas
expuestos por el profesor

2.- Estudiar la Bibliografia
recomendada por el profesor.
3.- Participar en las clases

4.- Actividades de
laboratorio para el uso de
software como TORA,
QSB. MATHPROG, ETC.

5.- ldentificar, formular

desarrollar, resolver y
analizar un problema de vida
real
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UNIDAD Il . TRANSPORTE, TRASBORDO, ASIGNACION Y MODELOS DE REDES.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

CONTENIDOS

ACTIVIDADES

1.-Reconocer en un sistema fisico un problema de

transporte, trasbordo u asignacion.

2.-Saber formular un problema de transporte,

trasbordo u asignacion.

3.- Determinar la solucion optima a un problema

de transporte, trasbordo u asignacion.

4.- Dominar las técnicas de solucién para los

modelos de trasporte, trasbordo u asignacion.

5.- Reconocer los casos especiales para los modelos

de trasporte, trasbordo u asignacion.

6.- Reconocer en un sistema fisico un problema de
Redes.

7.-Dominar las técnicas de solucion para los

modelos de redes.

* Clasificacion de los modelos segun sus caracteristicas.
* Representacion grafica. Redes de distribucion.

* Uso de Cuadros de transportacion. Cuadros de

transportacion equilibrados y no equilibrados.

* Solucion Inicial para el uso de algoritmos de transporte:

método de la esquina noroeste, método del menor costo y

método de aproximacion de Vogel.

* Algoritmo de transporte - Método de multiplicadores,

similitud con el algoritmo simples.

* Algoritmo de transporte - Método del costo reducido.
Similitud con el método de multiplicadoresy el

algoritmo simples.

* Método Huingaro.

*Algoritmo de arbol de expansion minima.
* Problema de la ruta mas corta.

* Modelo de flujo méaximo.

* Realizar las actividades
asignadas por el profesor
* Resolver los problemas
expuestos por el profesor
* Estudiar la bibliografia
Recomendada por el
profesor.

* Participar en las clases
* Actividades de laboratorio
para el uso de software
como: TORA, QSB
MATHPROG. ETC.
Identificar, formular,
desarrollar, y analizar un

problema de la vida real.
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UNIDAD II1. PERT (técnica de evaluacion y revision de proyectos) - CMP(método de la ruta Critica).

Teoria de Toma de Decisiones.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

CONTENIDOS

ACTIVIDADES

1.- Saber formular un problema
mediante el uso de diagrama de
flechas.

2.- Determinacién de la ruta critica
en una red.

3.- Clasificacion de los diagramas a
escala de tiempo.

4.- Seleccionar la alternativa del
costo minimo para ejecucion de un
proyecto.

5.- Identificar los diversos
ambientes

para la toma de decisiones: Bajo
certidumbre, riesgo e
incertidumbre.

6.- Usar diversas herramientas para

el analisis de decisiones.

* Elementos de un proyecto: elementos, recursosy condiciones.

* Representacion mediante el diagrama de flechas.

» Elementos de una red: nodos o eventos, actividades reales y ficticias.
" Duracion de una actividad: tiempo optimista, pesimista y mas
probable.

* Determinacion de la duracion de un proyecto: tiempo mas temprano de
iniciacion, tiempo mas tardio de terminacion.

* Determinacion de la ruta critica.

* Definicion de las holguras: libre, total e independiente.

" Programas a escala de tiempo.

* Relacion costo tiempo de una actividad: curva tipica costo/tiempo.

« Arbol de decisiones.

" Método Analitico bajo jerarquia.

* Criterio del valor esperado.

* Criterios: Laplace, Minimax, Savage y Hurwicz.

* Realizar las actividades
asignadas por el profesor.

* Resolver los problemas
expuestos por el profesor.
Estudiar la bibliografia
recomendada por el profesor.

* Participar en las

* Actividades de laboratorio para
el uso del software como: TORA
MATHPROG, ETC.




Ingenieria Informatica

UNIDAD IV. PROGRAMACION DINAMICA

OBJETIVOS ESPECIFICOS

CONTENIDOS

ACTIVIDADES

1.- Reconocer si un sistema fisico
se puede representar como un
modelo de programacién dinamica:
Enfoque de etapas.

2.- Dominar las técnicas de

solucion mas usuales.

- Definicion y formulacién de los modelos de programacion dinamica.

- Caracteristicas de la programacion dinamica.
- Modelos: de volumen - carga, de reemplazo de equipos, nimeros de

empleados, de inversion, de inventario.

- Realizar las actividades
asignadas por el profesor

- Resolver los problemas
expuestos por el profesor.

- Estudiar la bibliografia
recomendada por el profesor.
- Participar en las clases

- Actividades de laboratorio.
para el uso de software como:
TORA, QSB, MATHPROG,
ETC.
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