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INTRODUCCION

La computacion hoy dia requiere que estemos actualizados, por ellos es necesario el uso de métodos que faciliten el desarrollo de
sistemas, para ello la estandarizacion juega un rol importante ya que permite ser mas productivos en el modelado y construccion de
sistemas. El uso de software esta orientado a su aplicacion en todas las areas, los usuarios no escapan a que sus comportamiento sea
tomado en consideracion al momento de disefiar las aplicaciones, es alli en donde esta la importancia de su consideracion en las
interfaces de sistemas, en la interaccion hombre-maquina. Asi mismo se consideran el registro de datos que hoy dia su estudio tiene un
auge en la prediccion de patrones de comportamiento, es decir la inteligencia de negocios. Esta materia esta orientada al conocimiento

de las nuevas tecnologias que existen en el area de la informatica.
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OBJETIVOS GENERALES

Formar alumnos que sean capaces de desarrollar aplicaciones en la web y que utilicen metodologias modernas modelado de sistemas.
Asi como el manejo de conceptos tales como Data WareHouse y métodos de extraccion de conocimiento: Data Mining. Se orienta al

alumno a la investigacion de las nuevas tendencias de la computacion.
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DESCRIPCION SINOPTICA DE LA ASIGNATURA

Resumen Metodologias de desarrollo de sistemas, modelado de sistemas DFD y UML, extraccion de conocimiento a partir de datos
(data mining), Data WareHouse, metodologia de Construccién de un Data WareHouse, Bases de datos conceptos, SQL, base de datos

distribuidas., Seguridad en Base de Datos, Introduccion XML, Active Directory.
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METODOLOGIA

La metodologia recomendada para dictar la materia es la siguiente:
Clases teoricas
Dinamicas de Grupo
Resolucion de ejercicios
Trabajos de Investigacion.
Desarrollo de una aplicacion en la Web.

Los instrumentos a ser utilizados por el docente son:
Pizarron
Proyector de transparencias
Data Show o proyector de multimedia
Computadora personal

Laminas de Power Point
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UNIDAD I. Metodologias de Desarrollo de Sistemas de Informacién.

OBJETIVO: Al finalizar la unidad, el alumno, ser& capaz de escoger la metodologia mas adecuada en el desarrollo de Sistemas de

Informacion.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

CONTENIDOS

ACTIVIDADES

EVALUACION

Al finalizar la unidad el alumno
estara en condiciones de:

» Conocer las diferentes
actividades que se
realizan en el proceso de
software.

> Estandares en la
construccion y desarrollo
de sistemas.
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Modelo Lineal secuencial.
Modelo DRA

Modelo incremental.

Modelo espiral.

Modelo de desarrollo
concurrente.

Construccion de prototipos.
Técnicas de cuarta generacion.
Combinacion de paradigmas.
Factibilidad de los sistemas.
Propuesta, presentacion.
Entidades, atributos.
Programas.

Reportes.

Consideraciones de Sistemas en
la Web.

Exposicion Didéactica.

Participacion espontanea y
sugerida.

Torbellino de Ideas.

. Asistir a las secciones de

teoria y laboratorio.

Discutir los temas tratados,
los problemas y soluciones
propuestas.

Recurrir a la bibliografia
recomendada para afianzar
los conocimientos
impartidos.
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UNIDAD II. Modelado de Sistemas

OBJETIVO: Al final de la unidad, el alumno analizara, definira modelos de sistemas reales.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

CONTENIDOS

ACTIVIDADES

EVALUACION

Al finalizar la unidad el alumno
estara en condiciones de:

» Distinguir los diferentes
tipos de herramientas para
modelar sistemas.
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Modelado por procesos:
Concepto, entidad, flujos de
datos.

Diccionario de datos, de
procesos.

DFD,

Anélisis y disefio orientado a
objetos.

Expresion de requerimientos,
Modelado de negocios.
Diagramas de casos de usos, de
secuencia, de paquetes,
actividades, estado,
colaboracion, clases, despliegue,
distribucion.

Caso de estudio.

=

Exposicion Didéactica.

Participacion espontanea y
sugerida.

Asistir a las secciones de
teoria y laboratorio.

Elaborar los trabajos
practicos propuestos.

Recurrir a la bibliografia
recomendada para afianzar
los conocimientos
impartidos.
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Active Directory.

Servicios, estructura y replica.
Crear dominios, crear sitios.
Servidores DNS.

Clientes DNS.

Bases de datos relacionales.
Seguridad y criptografia.

Sistemas agente y multiagente.

ObjectGLOBE: proceso de
busqueda distribuida en
Internet..

Data minig: Redes neurales,
arboles de decision, redes de
bayes.

Web Mining, Text Minig y
Visual Mining.

Algoritmos genéticos,
aplicacion.

ISO 9241 paran el disefio del
comportamiento visual y
requisitos ergonémicos.
Método de Indexacion rapido
para datos semi-estructurados.
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UNIDAD I1I. Introduccion a los Topicos de Nuevas Tecnologias en el Area.

OBJETIVO: Al finalizar la unidad, el alumno estara familiarizado con los nuevos conceptos que emergen en el &rea de computacion

e informatica.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

CONTENIDOS

ACTIVIDADES

EVALUACION

Al finalizar la unidad el alumno
estara en condiciones de:

» Distinguir los diferentes
tipos de herramientas para
modelar sistemas.

» Manejar los siguiente
topicos:

> Distinguir los
componentes de un Data
WareHouse.
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Concepto Data WareHouse,
elementos.

Metodologia de implementacion
de Data WareHouse.
Herramientas OLAP.

XML, almacenamiento de datos.
Relacion esquema XML y
esquema relacional.

Bases de datos nativas XML.
OCEANSTORE
almacenamiento global.
Esquema de replicacion.
Arquitectura de ruteo.
Consideraciones de la
arquitectura persistente.
SYNCML - protocolo de
sincronizacion para dispositivos
moviles.

Especificacion, rol de los
dispositivos, cliente Syncml,
servidor syncml.

Sincronizacion de dispositivos.
Mapeo de datos,
direccionamiento de
dispositivos y servicios.

Exposicion de la
investigacion.

Discusion dirigida.
Participacion espontanea y

sugerida.

Discutir los temas tratados,
los problemas y soluciones
propuestas.

Elaborar los programas
propuestos en cada seccién
de laboratorio.
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UNIDAD IV. Interaccion Hombre-Maquina.

OBJETIVO: Al finalizar la unidad, el alumno estaré en capacidad de definir interfases adecuadas a las necesidades de los usuarios.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

CONTENIDOS

ACTIVIDADES

EVALUACION

Al finalizar la unidad el alumno
estara en condiciones de:

» Conocer los diferentes
tipos de visualizacion de
informacion.

> Evaluar interfases de
usuario.
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Visualizacion de informacion.
Datos cuantitativos.

Datos multidimensionales.
Datos temporales.

Datos dinamicos.

Obijetivos de la evaluacion.
Factores humanos, criterios de
evaluacion.

Evaluacién formativa.
Evaluacién sumativa.
Evaluacion heuristica.

Exposicion Didéactica.
Discusion dirigida.
Participacion espontanea y

sugerida.

Recurrir a la bibliografia
recomendada para afianzar
los conocimientos
impartidos.
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