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PROGRAMA ANALITICO

S

Asignatura: Computacién I Codigo: 0415102T
Unidad I: Teoria de la Computacidn

Objetivo General: Al finalizar la unidad, los estudiantes reconocerdn los componentes bdsicos de un sistema de
computacién y su forma general de operacion.

OBJETIVOS CONTENIDOS ACTIVIDADES RECURSOS | EVALUACION
1.- El estudiante describird la influencia de la 1.- Origen y auge de los computadores. |Exposicién diddcticay |Pizarra Evaluacién
evolucién de la Ciencia de la Computacion en la Generaciones participativa por parte |acrilica, Diagnésticay
humanidad, destacando los hitos mds relevantes del profesor, del tema |marcadores, |formativa.
en la era de la informdtica. planteado. material
impreso,
2.- El estudiante explicard el concepto de 2.- Concepto de computador. Autoestudio del material
computador, indicando sus caracteristicas Caracteristicas. Tipos de material recomendado. |colocado en
relevantes y los tipos de computadores computador de acuerdo al uso, la Web.
existentes de acuerdo a su uso, presentacion, tamafio de la memoriay forma de
tamafio y capacidad de procesamiento. procesar los datos.
3.- El estudiante analizard estructura bdsica del 3.- Partes funcionales del computador.
computador, especificando a través de un Esquema ldgico y funcional.
esquema, como fluye la informacién a través de Esquema fisico: CPU, periféricos.
sus elementos.
4.- El estudiante explicard el sistema de 4.- Representacion de la informacién
representacién de la informacion en un en el computador. Sistema binario.
computador a través de un ejemplo de Conversion binario decimal.
conversion de cédigo binario. Cédigo ASCIT.
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OBJETIVOS CONTENIDOS ACTIVIDADES RECURSOS | EVALUACION
5.- El estudiante describird los dos grandes 5.- Definicidon de hardware y de Exposicion diddcticay |Pizarra Evaluacién

recursos disponibles en un sistema de software. Arquitectura del participativa por parte |acrilica, Diagnéstica 'y
computacion, presentando diferentes ejemplos. computador: tarjeta madre, del profesor, del tema | marcadores, |formativa.

procesador, buses, memoria Ram, planteado. material

Cache, ranuras de expansion (ISA, impreso,

EISA, VLBus, PCI AGP, otras), Autoestudio del material

Puertos serial, USB, paralelo. material recomendado. |colocado en

la Web.

6. El estudiante describird al menos tres aspectos
generales del ambiente Internet, indicando sus
caracteristicas, ventajas y desventajas.

Internet: Definicion.
Navegadores: tipos,
caracteristicas, ventajas y
desventajas.

Servicios: tipos y caracteristicas.
Buscadores: tipos, comparaciones.

Pdginas Web estdticas y dindmicas.

Filosofia cliente servidor.
Lenguajes de scripts: ASP, Visual
Basic Script, PHP, JavaScript,
Java.

Servidores virtuales: Apache, ITS,
PWS.




Asignatura: Computacion I Codigo: 0415102T
Unidad II: Algoritmos y Programacion Estructurada

Objetivo General: Al finalizar la unidad, los estudiantes disefiardn algoritmos mediante la aplicacion de los conocimientos bdsicos
de Algoritmia Elemental para la resolucion de problemas.

OBJETIVOS CONTENIDOS ACTIVIDADES RECURSOS | EVALUACION
1.- Dada una lista con las definiciones de los 1.- Conceptos Bdsicos: Exposicién diddcticay Pizarra Evaluacién
conceptos de: algoritmo, pseudo cédigo, Concepto de Algoritmo. participativa por parte del | acrilica, formativa.
variable, constante, programa fuente, programa Pseudo Cédigo. profesor, del tema marcadores,
objeto, compilador, operadores aritméticos, Variables y Constantes. planteado. Tmte'"'al
operadore; Iégicos y opera,dor"es relacionales, y Compilacién, programa fuentey Autoestudio del material lmmai;ersiZII
la respectiva lista de los términos referentes a programa objeto. recomendado. colocado en la
tales conceptos, el alumno apareard Operadores aritméticos, Web.
correctamente los conceptos. relacionales y légicos. Resolucién de problemas
Operaciones aritmético ldgicas. de aplicacién en
conjunto con la
2.- Dado el enunciado de un problema, el alumno 2.- Descripcidn de los pasos en orden participacién de los
describird correctamente la secuencia de pasos Idgico para la solucién de un estudiantes.
para resolverlo con el computador. problema utilizando el computador.
Organizacién de los
3.- El estudiante analizard los métodos de 3.- Métodos de diagramacion de la estudiantes en grupos
representacion algoritmica de la estructura estructura secuencial: para la resolucién de
secuencial, tanto en pseudo cédigo, como en Pseudo Cédigo y Diagrama problemas propuestos
diagrama estructurado indicando las Estructurado de los enunciados por el profesor.
caracteristicas especificas de la Inicio, Escribir, Leer, Asignacion y
representacién secuencial. Fin. Proponer la précticay
ejercitacién de
4.- A partir del enunciado de un problema que 4.- Aplicacién de la estructura consolidacién individual
implique un proceso secuencial, el estudiante secuencial en la resolucién de de los conocimientos
aplicard los métodos de representacion de problemas. por parte del estudiante
estructura secuencial para proponer una a través de material de
solucién algoritmica. apoyo y bibliografia

recomendada.




Asignatura: Computacion I Codigo: 0415102T
Unidad II: Algoritmos y Programacion Estructurada

Objetivo General: Al finalizar la unidad, los estudiantes disefiardn algoritmos mediante la aplicacion de los conocimientos bdsicos
de Algoritmia Elemental para la resolucion de problemas.

OBJETIVOS CONTENIDOS ACTIVIDADES RECURSOS | EVALUACION
5.- El estudiante analizard los métodos de 5.- Pseudo cddigo y diagrama Exposicién diddctica'y Pizarra Evaluacién
representacién algoritmica de la toma de estructurado de la estructura de | Pparticipativa por parte del | acrilica, formativa.
decisién simple, tanto en pseudo cddigo, como toma de decisién simple: profesor, del tema marcadores,
en diagrama estructurado, indicando las Enunciado Si - Entonces. planteado. Tmfeml
caracteristicas especificas de la Autoestudio del material lmmairt‘:r‘siZIl
representacién de la toma de decisién simple. recomendado. colocado en la
Web.
6.- El estudiante analizard los métodos de 6.- Pseudo cédigo y diagrama Resolucién de problemas
representacion algoritmica de la toma de estructurado de la estructurade | ge gplicacién en
decisién doble, tanto en pseudo cddigo, como toma de decision doble: conjunto con la
en diagrama estructurado, indicando las Enunciado Si - Entonces - Caso participacién de los
caracteristicas especificas de la foma de Contrario. estudiantes.
decision doble.
Organizacién de los
7.- A partir del enunciado de un problema que 7.- Aplicacién de la estructura de estudiantes en grupos
implique un proceso toma de decision, el programacién de fomas de decisién para la resolucién de
estudiante aplicard los métodos de en la resolucién de problemas problemas propuestos
representacién de estructura de las tomas de planteados. por el profesor.
decisién, para proponer una solucién
algoritmica. Proponer la prdctica y
_ o ) o _ ejercitacién de Evaluacién
8.- El estudiante analizard los métodos de 8.- Pseudo cédigo y diagrama consolidacién individual sumativa
representacion algoritmica de la estructura de estructurado de la estructurade | de |os conocimientos aplicaciénl prueba
repeticion automdtica, tanto en pseudo cddigo, repeticién automdtica: Haga Desde por parte del estudiante corta 20%
como en diagrama estructurado, indicando las o Repita Para. a través de material de
caracteristicas especificas de la apoyo y bibliografia
representacién de la estructura de repeticién recomendada.
automdtica.




Asignatura: Computacion I Codigo: 0415102T
Unidad II: Algoritmos y Programacion Estructurada

Objetivo General: Al finalizar la unidad, los estudiantes disefiardn algoritmos mediante la aplicacion de los conocimientos bdsicos
de Algoritmia Elemental para la resolucion de problemas.

OBJETIVOS CONTENIDOS ACTIVIDADES RECURSOS | EVALUACION
9.- El estudiante analizard los métodos de 9.- Pseudo cédigo y diagrama Exposicién diddcticay Pizarra Evaluacién
representacién algoritmica de las estructuras estructurado de las estructuras de |Participativa por parte del | acrilica, formativa.
de repeticién condicional, tanto en pseudo repeticién condicional: Repita profesor, del tema marcadores,
cddigo, como en diagrama estructurado, Mientras y Repita Hasta. planteado. Tmte'"'al
indicando las caracteristicas especificas de la A , , Impreso,
., o, utoestudio del material | material
representacion de las estructuras de repeticion recomendado. colocado en la
condicional. Web.
Resolucién de problemas
10.- A partir del enunciado de un problema que 10.- Aplicacion de la estructura de de aplicacién en
implique un proceso de repeticion automdticay programacién de repeticion en la conjunto con la
un proceso de repeticién condicional y el uso de solucién de problemas planteados participacién de los
variables contadores y acumuladores, el utilizando: estudiantes.
estudiante aplicard los métodos de - Variables tipo contador.
representacion de las estructuras de - Variables tipo acumulador. Organizacién de los
repeticién, para proponer una solucién estudiantes en grupos
algoritmica. para la resolucién de
problemas propuestos
por el profesor. Evaluacicn
11.- A partir del enunciado de un problema que 11.- Elaboracion de algoritmos de Sumativa,
implique procesos secuenciales, de foma de aplicacién para la resolucién de Proponer la prdctica'y aplicacién prueba
decisiény de repeticién automdticay problemas utilizando las ejercitacién de I Parcial 80%
condicional, el estudiante aplicard los métodos instrucciones secuenciales, de toma | consolidacién individual
de representacion de las estructuras de de decisidn y de repeticién, hasta | de los conocimientos
control, para proponer una solucidn algoritmica. la inclusion de instrucciones de por parte del estudiante
repeticién anidadas. a través de material de
apoyo y bibliografia
recomendada.




Asignatura: Computacion I Codigo: 0415102T
Unidad III Instrucciones bdsicas del Lenguaje C

Objetivo General: Al finalizar la unidad, los estudiantes aplicardn las nociones bdsicas de la Algoritmia Elemental en el disefio

de programas computacionales que serdn implementados en el computador a través del lenguaje de
programacion C, para la resolucién de problemas.

OBJETIVOS CONTENIDOS ACTIVIDADES RECURSOS | EVALUACION
1.- El estudiante resefiard verbalmente al menos 1.- Breve historia del lenguaje de
tres de las caracteristicas generales del programacion C. Exposicién diddctica'y Pizarra Evaluacién
lenguaje de programacién C. Caracteristicas generales del participativa por parte del | acrilica, formativa.
lenguaje. profesor, del tema marca.dor'es,
planteado. material
2.- Dada la estructura de un programa escrito en |2.- Estructura de un programa en Autoestudio del material anair;ersizl,
lenguaje de programacion C, el estudiante lenguaje C: Area de directrices del | ecomendado. colocado en la
identificard las dreas fundamentales de su precompilador. Area de Web.
estructura. declaracién de variables globales. | Resolucién de problemas
Area principal: mainy Area de de aplicacién en
funciones. conjunto con la
participacién de los
3.- Dado un conjunto de variables de diferente 3.- Declaracién de variables enteras, |estudiantes.

tipo, el estudiante realizard la declaracién de
cada una aplicando correctamente la sintaxis de
declaracién de variables.

4.- Dado un algoritmo disefiado en la Unidad IT, el

estudiante realizard su codificacién aplicando
correctamente la sintaxis de las estructuras de
programacion.

flotantes, cardcter, cadenas de
caracteres y declaracion de
constantes en lenguaje C.

4.- Instr. bdsicas: Operadores en C:

Aritméticos, relacionales y légicos.
Instr. de Entraday de Salida de
datos: printf, scanf, gets, getche,
getchar, gets. Formatos de salida:
%d, %f, %c, %s. Instr. de toma de

decisién: if, if - else, switch. Instr.

de repeticion automdtica: for
Instrucciones de repeticion
condicional: while y do-while

Organizacién de los
estudiantes en grupos
para la resolucién de
problemas propuestos
por el profesor.
Proponer la prdcticay
ejercitacién de
consolidacidn individual
de los conocimientos
por parte del estudiante
a través de material de
apoyo y bibliografia
recomendada.




Asignatura: Computacion I Codigo: 0415102T
Unidad III Instrucciones bdsicas del Lenguaje C

Objetivo General: Al finalizar la unidad, los estudiantes aplicardn las nociones bdsicas de la Algoritmia Elemental en el disefio
de programas computacionales que serdn implementados en el computador a través del lenguaje de
programacion C, para la resolucién de problemas.

OBJETIVOS CONTENIDOS ACTIVIDADES RECURSOS | EVALUACION

5.- Dado un programa codificado, el estudiante 5 .- Entorno de programacién del Exposicién diddcticay Pizarra Evaluacién

realizard su trascripcién, edicién, compilaciény lenguaje C. Instrucciones de participativa por parte del | acrilica, formativa.

ejecucion a través del manejo de las edicién, compilacién y ejecucidn. profesor, del fema marca.dores,

. g planteado. material
estructuras del entorno de programacién del impreso
lenguaje C. Autoestudio del material | material
recomendado. colocado en la

6.- Dado un algoritmo cuya complejidad abarque 6.- Elaboracién de programas de Web.

hasta el uso de las estructuras bdsicas de aplicacién para la resolucién de Resolucién de problemas

programacién, el estudiante realizard su problemas utilizando las de aplicacién en

codificacién aplicando correctamente la instrucciones bdsicas de conjunto con la

sintaxis del lenguaje de programacion C. programacién en lenguaje C. participacién de los

estudiantes.

Organizacién de los
estudiantes en grupos
para la resolucién de
problemas propuestos
por el profesor.
Proponer la prdcticay
ejercitacién de
consolidacidn individual
de los conocimientos
por parte del estudiante
a través de material de
apoyo y bibliografia
recomendada.




Asignatura: Computacion I Codigo: 0415102T
Unidad IV Arreglos Unidimensionales y Bidimensionales

Objetivo General: Al finalizar la unidad, los estudiantes elaborardn programas mediante la aplicacion de las nociones de
Estructuras de Arreglos de Datos para almacenar, ordenar y buscar informacién en listas y tablas de datos.
Los programas serdn implementados en el computador a través del lenguaje de programacion C, para la
resolucién de problemas.

.OBJETIVOS CONTENIDOS ACTIVIDADES RECURSOS | EVALUACION

1.- Dada la estruct. de un arreglo unidimensional, el | 1.- Diferencia con respecto al Exposicién diddcticay Pizarra Evaluacién

estudiante describird el proceso de lectura del almacenamiento y manipulacién, participativa por parte del | acrilica, formativa.

arreglo, asi como la impresién de los datos del entre variables simples y vectores. | Profesor. del tema marcadores,

mismo, indicando como se efectta el proceso de Lecturay escritura de vectores. Zlameado'. , Tmmml

. , . utoestudio del material |impreso,
recorrido a través de los datos del arreglo, en Recorrido de un vector. recomendado. material
un lenguaje de alto nivel. Vectores paralelos. Resolucién de problemas | colocado en la
de aplicacién en Web.

2.- El estudiante analizard un método de buisqueda |2.- Métodos de blsqueda de un conjunto con la

secuencial en arreglos unidimensionales, en un elemento dentro de un vector: participacién de los

lenguaje de alto nivel. Busqueda Secuencial. Aplicacion estudiantes.

de blsqueda en programas.

Organizacién de los

3.- El estudiante analizard un método de 3.- Método de ordenamiento de vector: | .ot diantes en grupos
ordenamiento en arreglos unidimensionales, en Ordenamiento por Burbuja para la resolucién de
un lenguaje de alto nivel. Elaboracién de programas con la problemas propuestos

aplicacion del método de por el profesor.
ordenamiento. Proponer la prdcticay
. _ . ejercitacion de

4.- A partir del enunciado de un problema que 4.- Elaboracién de programas de consolidacién individual
implique procesos de blsqueda y ordenamiento aplicacién para la resolucién de de los conocimientos
en arreglos unidimensionales, el estudiante roblemas, utilizando blsqueda .
aplicardglos métodos de busqueday Erdenamienfo en vec‘ror'esq. ’ por pat“re del esTu.d onre

) . a través de material de
ordenamiento y para proponer una solucién a apoyo y bibliografia

ser implementada en un lenguaje de alto nivel. recomendada
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Asignatura: Computacion I Codigo: 0415102T
Unidad IV Arreglos Unidimensionales y Bidimensionales

Objetivo General: Al finalizar la unidad, los estudiantes elaborardn programas mediante la aplicacion de las nociones de

Estructuras de Arreglos de Datos para almacenar, ordenar y buscar informacién en listas y tablas de datos.
Los programas serdn implementados en el computador a través del lenguaje de programacion C, para la
resolucién de problemas.

.OBJETIVOS CONTENIDOS ACTIVIDADES RECURSOS | EVALUACION
5.- Dada la estructura de un arreglo bidimensional, | 5.- Diferencia con respecto al Exposicién diddcticay Pizarra Evaluacién
el estudiante describird el proceso de lectura almacenamiento y manipulacién, entre | Participativa por parte del | acrilica, formativa.
del arreglo, asi como la impresién de los datos variables simples, vectores 'y profesor, del fema marcadores, ,
del mismo, indicando como se efectta el matrices. Lecturay escritura de una Zlameado'. . Tmmml Evalugcnon
) X . ) ) utoestudio del material | impreso, Continua de las
proceso de recorrido a través de los datos del matriz. Recorrido de una matriz por | . oondado material

arreglo, en un lenguaje de alto nivel.

6.- A partir del enunciado de un problema que

involucre una estructura de arreglo
bidimensional, el estudiante aplicara las
estructuras de arreglos a fin de proponer una
solucién a ser implementada en un lenguaje de
alto nivel.

7.- A partir del enunciado de un problema que

involucre estructuras de arreglos
unidimensionales y bidimensionales, el
estudiante aplicard las estructuras de arreglos
a fin de proponer una solucién a ser
implementada en un lenguaje de alto nivel.

filas y por columnas. Vectores
paralelos a una matriz.

6.-Elaboracién de programas, con la
aplicacién de matrices.

7.- Elaboracién de programas de
aplicacién para la resolucién de
problemas, utilizando las estructuras
de vectores y matrices en Lenguaje
C, incluyendo cdlculos de
porcentajes, promedios, blsquedas,
ordenamientos, simulacién de
procesos.

Resolucién de problemas
de aplicacion en
conjunto con la
participacion de los
estudiantes.

Organizacién de los
estudiantes en grupos
para la resolucion de
problemas propuestos
por el profesor.
Proponer la prdctica y
ejercitacion de
consolidacién individual
de los conocimientos
por parte del estudiante
a través de material de
apoyo y bibliografia
recomendada.

colocado en la
Web.

prdcticas de
Laboratorio
hasta acumular
un 20%

Evaluacién
Sumativa,
aplicacién prueba
IT Parcial 80%
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Asignatura: Computacion I Codigo: 0415102T
Unidad V: Punteros

Objetivo General: Al finalizar la unidad, los estudiantes elaborardn programas mediante la aplicacion de las nociones bdsicas de
manejo de Punteros para el acceso de datos, que serdn implementados en el computador a través del
lenguaje de programacién C, para la resolucion de problemas.

.OBJETIVOS CONTENIDOS ACTIVIDADES RECURSOS | EVALUACION
1.- El estudiante definird el concepto de variable | 1.- Definicién de puntero: Exposicién diddcticay Pizarra Evaluacién
tipo puntero, estableciendo sus caracteristicas | Declaracién de un puntero participativa por parte del | acrilica, formativa.
esenciales, su utilidad y su diferencia con una Inicializacién de un puntero profesor, del tema marcadores,
. . . . planteado. material
variable simple. Asignaciones de punteros. , , )
. Autoestudio del material impreso,
Conversiones de punteros. recomendado. material
Aritmética de punteros. Resolucién de problemas | colocado en la
de aplicacién en Web.
2.- A partir de una variable tipo puntero, el 2.-Operadores de punteros en Lenguaje conjunto con la
estudiante describird el proceso de operacion C: Operador de Direccién: &y participacién de los
de los operadores de punteros, en un lenguaje Operador de indireccién: * estudiantes.
de alto nivel.
' ‘ ' Organizacién de los
3.- A partir de dos variables tipo puntero, el 3.-Ejercicios de aplicacién de los estudiantes en grupos
estudiante utilizard los operadores de puntero operadores de para la resolucién de
para el acceso y manipulacién de sus datos, en punteros problemas propuestos

un lenguaje de alto nivel. por el profesor.

Proponer la prdcticay

4.- El estudiante establecerd la relacion entre las | 4 _Relacién entre punteros y arreglos ejercitacién de

variables tipo puntero y los arreglos uhidimensionales: consolidacién individual
unidimensionales, aplicando la aritmética de Notacién con punteros con subindice. | de los conocitmientos
punteros y la indexacién de arreglos para el Notacién con puntero- por parte del estudiante
acceso a los elementos de un arreglo a través desplazamiento. a través de material de

de un puntero. apoyo y bibliografia

recomendada.
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Asignatura: Computacion I Codigo: 0415102T
Unidad VI: Funciones

Objetivo General: Al finalizar la unidad, los estudiantes elaborardn programas mediante la aplicacion de la programacion
modular a través del manejo de funciones, que serdn implementados en el computador a través del lenguaje
de programacién C, para la resolucion de problemas.

.OBJETIVOS CONTENIDOS ACTIVIDADES RECURSOS | EVALUACION
1.- El estudiante responderd a la solicitud de 1.-Definicion de Programacion Modular:
explicar las caracteristicas y ventajas de la Caracteristicas de la Programacién | Exposicion diddcticay Pizarra Evaluacién
Programacién Modular, explicando por lo menos Modular. Ventajas de la participativa por parte del | acrilica, formativa.
dos caracteristicas y dos ventajas Programacién Modular. profesor, del fema marca,dores’
planteado. material
) . . o , Autoestudio del material | impreso,
2.- Dado el enunciado de un problema que involucre | 2.-Funciones de la Biblioteca Estdndar | .. omendado. material
el uso de f}maones ?stdndar, el .esfudlan"h‘a ’ del L?nguaJe C: - Resolucién de problemas | colocado en la
reconocerd las funciones requeridas y utilizard Funciones Matemdticas de aplicacién en Web.
las funciones estdndar de un lenguaje de alto Funciones de Cadenas de Caracteres conjunto con la
nivel en el disefio de un programa que permita Archivos de Cabecera participacién de los

resolver el problema planteado. estudiantes.

3.- El estudiante describird el proceso de 3.-Definicién de una funcidn en
definicién de una funcion creada por el Lenguaje C: Prototipos de funcidn.
programador, en un lenguaje de alto nivel.

Organizacion de los
estudiantes en grupos
para la resolucién de
problemas propuestos

4 .- Dada una funcidn sencilla, que involucre el paso |4.-Paso de informacién a una funcién: por el profesor.

de informacion, el estudiante analizard el Paso de pardmetros por valor. Proponer la prdctica'y

proceso de paso de informacion por valor y por Llamada por referencia o paso de ejercitacién de

referencia, indicando la diferencia entre pardmetros por referencia. consolidacién individual

ambos casos. Paso de arreglos a una funcién. de los conocimientos

por parte del estudiante

5.- A partir del enunciado de un problema, el 5.-Elaboracién de programas de a través de material de

estudiante aplicard la programacién modular, a aplicacién para la resolucién de apoyo y bibliografia

fin de proponer una solucién a través de un problemas, utilizando la recomendada.

programa que utilice funciones creadas por el programacién modular con opciones

programador, en un lenguaje de alto nivel. de mend.




Asignatura: Computacion I

Unidad VII: Estructuras de Registros

13

Codigo: 0415102T

Objetivo General: Al finalizar la unidad, los estudiantes elaborardn programas mediante la aplicacion de las nociones de
Estructuras de Registros, que serdn implementados en el computador a través del lenguaje de programacién
C, para la resolucion de problemas.

.OBJETIVOS CONTENIDOS ACTIVIDADES RECURSOS | EVALUACION
1.- El estudiante definird el concepto de 1.-Definicion de Estructura en
Estructura de Registro, estableciendo sus Lenguaje C: Exposicién diddcticay Pizarra Evaluacién
caracteristicas esenciales, su utilidad y su Declaracién de una estructura de participativa por parte del | acrilica, formativa.
diferencia con una variable simple. registro. profesor, del fema marcaéores’
planteado. material
) . ) Autoestudio del material impreso,
2.- A partir de un ejemplo de estructura, el 2.-Acceso a los miembros de una recomendado. material

estudiante describird el proceso de acceso a los

miembros de la estructura, en un lenguaje de
alto nivel.

3.- El estudiante definird el concepto de arreglo
de Estructuras de Registro, estableciendo sus
caracteristicas esenciales.

4.- Dado un arreglo de Estructuras de Registro, el
estudiante describird el proceso de lecturay
escritura del arreglo, asi como el proceso de
recorrido a través de los datos arreglo, en un
lenguaje de alto nivel.

5.- A través de un ejemplo, el estudiante analizard
los mecanismos utilizados para pasar arreglos
de estructuras a una funcidn.

estructura en lenguaje C:
Acceso con el operador punto.
Acceso con el operador flecha.

3.-Arreglos de Estructuras:
Declaracion de un arreglo de
estructuras.

4.-Proceso de Manipulacion de los
arreglos de estructuras en lenguaje
C: Lectura de un arreglo de
estructuras. Impresion de un arreglo
de estructuras. Recorrido de un
arreglo de estructuras.

5.-Paso de arreglos de estructuras
como pardmetros a una funcion.

Resolucién de problemas
de aplicacion en
conjunto con la
participacién de los
estudiantes.

Organizacién de los
estudiantes en grupos
para la resolucion de
problemas propuestos
por el profesor.
Proponer la prdcticay
ejercitacion de
consolidacidn individual
de los conocimientos
por parte del estudiante
a través de material de
apoyo y bibliografia
recomendada.

colocado en la
Web.
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