EDy

UNIVERSIDAD NACIONAL EXPERIMENTAL DEL TACHIRA
VICERRECTORADO ACADEMICO
COMISION GENERAL DE CURRICULUM

Asignatura: Programacion Il
Unidad: I. Estilos de Programacién

PROGRAMA ANALITICO

Codigo: 0425401T

Objetivo general Al finalizar la unidad, el estudiante sera de aplicar estilos y estandares de codificacion, en cualquier lenguaje de programacion.

Objetivos

Contenidos

Actividades

Evaluacion

Recursos

Bibliografia

1. Explicar los bésicos de los
estilos de programacion.

2. Caracteristicas de los
estilos.

3. Tipos de estilos de
programacion.

1.1. Extensibilidad.

1.2 Verificabilidad.

1.3 Reparabilidad.

1.4 Capacidad de evolucién.
1.5 Comprensibilidad

2.1 Nombres de variable
apropiadas.

2.2 Estilo de indentacidn.
2.3 Valores booleanos en
estructuras de decision.
2.4 Bucles y estructuras de
control.

2.5 Espaciado.

3.1 Estilo K&R.

3.2 Estilo Allman.

3.3 Estilo BSD KNF.
3.4 Estilo Whitesmiths.
3.5 Estilo GNU.

Exposicién por parte del
docente.

Interaccion grupal para el
analisis de los conceptos
suministrados.

Mecénica de la pregunta.

Resolucién de problemas

propuestos por el docente

en el aula (analisis, disefio
y ejecucion).

Formulacion de
conclusiones por parte del
estudiante y el docente.

Asignacion de tdpicos de
investigacion por parte del
docente.

Prueba préctica
de carécter
individual.

ler Parcial
Ponderacién:
32% (Unidades |

y Il

55 puntos
examen parcial y
45 puntos
elaboracion de
proyectos y
préacticas de
laboratorio

Material de Apoyo.

Diapositivas 0
transparencias.

Marcadores.
Pizarra.
Borradora.
Computadora.
Elaboracion de

ejemplos en
maquina.

Alexander Hristov
(2007), Manual de
estilo de
programacion.
Creative Commons
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Asignatura: Programacion Il
Unidad: Il. Técnicas de programacion y resolucion de problemas légicos

PROGRAMA ANALITICO

Objetivo general: Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de relacionar los diferentes conceptos avanzados de programacion orientada a

objetos en el lenguaje de programacion C++ para resolver problemas Idgicos.

Cadigo: 0425401T

Objetivos

Contenidos

Actividades

Evaluacion

Recursos

Bibliografia

1.Técnicas de programacion.

2. Problemas de Légica
Matematica.

1.1 Programacién no
Estructurada.

1.2 Programacién
Procedimental.

1.3 Programacion Modular

1.4 Programacion Orientada
a Objetos.

1.5 Programacion Extrema.

2.1 Manejos de Cadenas.
2.2 Backtraking.

2.3 Ejercicios geométricos.
2.4 Problemas numéricos.
2.5 Problemas de
combinatoria.

2.6 Grafos

Exposicién por parte del
docente.

Interaccion grupal para el
analisis de los conceptos
suministrados.

Mecénica de la pregunta.

Resolucién de problemas

propuestos por el docente

en el aula (analisis, disefio
y ejecucion).

Formulacion de
conclusiones por parte del
estudiante y el docente.

Asignacion de tépicos de
investigacion por parte del
docente.

Prueba préctica
de carécter
individual.

ler Parcial
Ponderacion:
32% (Unidades |

y Il

55 puntos
examen parcial y
45 puntos
elaboracion de
proyectos y
préacticas de
laboratorio

Material de Apoyo.

Diapositivas o
transparencias.

Marcadores.
Pizarra.
Borradora.

Computadora.

Joyanes Aguilar,
Luis. Programacién
Orientada a Objetos.
Editorial: McGraw-
Hill. Espafa:
Madrid.

Budd, Timothy.
(1994) Introduccidn a
la Programacion
Orientada a Objetos.
Addison-Wesley
Iberoamericana.
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PROGRAMA ANALITICO
Asignatura: Programacion 1l Cadigo: 0425401T
Unidad: 11l. Programacion Concurrente

Objetivo general: Al finalizar la unidad el alumno debe saber identificar la concurrencia necesaria en una aplicacion. Para ello es necesario conocer
la interaccidn de la aplicacion con su entorno y se pondra especial atencion en la deteccidon de y prevencion de situaciones problematicas con el

interbloqueo.

Objetivos

Contenidos

Actividades

Evaluacion

Recursos

Bibliografia

1. Introduccion a los
sistemas operativos

2. Programacion

Concurrente Multihilo.

1.1 Funciones y objetivos de
los sistemas operativos.

1.2 Evolucién de los sistemas
operativos.

1.3 Logros principales.

1.4 Caracteristicas de los
sistemas operativos
modernos.

1.5 Definicién de los
conceptos de
concurrencia.

1.6 Problematica de la

programacion concurrente.

2.1Concepto de hilo.

2.2 Comparacion de un
programa de flujo unico con
un programa de flujo
maltiple.

2.3. Creacion y control de
hilos.

2.4 Arranque, Manipulacion,
Suspensién, Parada,
Sincronizacion y ejemplos de
hilos.

Exposicién por parte del
docente.

Interaccion grupal para el
analisis de los conceptos
suministrados.

Mecanica de la pregunta.

Resolucién de problemas

propuestos por el docente

en el aula (andlisis, disefio
y ejecucion).

Formulacion de
conclusiones por parte del
estudiante y el docente.

Asignacion de topicos de
investigacion por parte del
docente.

Prueba practica
de caréacter
individual.

2do Parcial
Ponderacion:
34%

(Unidades Illy
V)

75 puntos

examen parcial y

25 puntos
elaboracién de
proyectos y
practicas de
laboratorio
(Unidades Iy
V)

Material de Apoyo.

Diapositivas 0
transparencias.

Marcadores.
Pizarra.
Borradora.

Computadora.

Lemay Laura &
Perkins Charles L.
Aprendiendo Java en
21 dias. Ed. Prentice
Hall.

Deitel y Deitel.
Como programar en
Java. Ed. Prentice
Hall.

Mitchell Will David.
Java sin errores. Ed.
Mc Graw Hill.
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[[[[l |]]]] COMISION GENERAL DE CURRICULUM

PROGRAMA ANALITICO

Asignatura: Programacion 11 Caddigo: 0425401T

Unidad IV. Introduccion a Comunicaciones

Objetivo general Proveer al estudiante de los conceptos y aspectos practicos sobre el desarrollo de aplicaciones basado en comunicaciones,
utilizando los protocolos TCP/IP y UDP /IP, utilizando los lenguajes de Programacién Java y C#. Al final de la unidad el estudiante estara en
capacidad de crear aplicaciones para internet Cliente — Servidor.

Objetivos Contenidos Actividades Evaluacion Recursos Bibliografia
1. Introglucglon alas 1.1. Descripcion del Modelo Presentaci6n por parte del . _
Comunicaciones. OSl y sus capas. . Prueba practica Presentaciones Kenneth L. Calvert,
instructor de los conceptos p .
1.2 Conceptos de IP, Host, L de caracter Michael J.
y aspectos practicos S
URL, DNS. . individual. Proyector. Donahoo. TCP/IP
L relacionados al tema, .
1.3 Introduccion a Redes y . S Sockets in Java.
; mediante la exposicion
Subnetting. . X Computador. Morgan Kaufmann.
directa y el de material .
1.3 Uso de comandos A - 2do Parcial 2008
: e didactico apropiado. o .
ipconfig, ping y tracert. Ponderacion: Pizarra
1.4 Descripcion de Protocolos . 34% Lizarrondo,
TCP y UDP. LectL_Jra de materlal en (Unidades Iy Repositorios de datos | Eduardo , I1zkue
- tutoriales y libros S
1.5 Descripcion general de seleccionados V) de acceso publico. Edurne.
protocolos HTTP, Telnet, ' Comunicaciones y
FTP, POP, SSH, SMTP, etc. Creacion de pequefias 75 puntos _ Recyrsos Eacademlcos Redes de
3 o aplicaciones con interfaz examen parcial y en Imea via grupo de Computadoras.
2. Creacion de 2.1 Descripcion de Sockets y . 25 puntos distribucion de Prentice. 2003.
~ - grafica en clase. o
aplicaciones utilizando Puertos. elaboracién de correos, plataforma
protocolo TCP 2._2 _Creamon de aplicaciones Lectura de articulos y prgye_ctos y Moodle y a través de | Makofske D_aV|d,
utilizando el protocolo - préacticas de la Internet. Donahoo Michael.
. tutoriales adecuadamente .
TCP/IP con los lenguajes de seleccionados laboratorio Horgan Kaufmann.
programacion Javay C#. ' (Unidades Ill'y 2004.
Descripcion del Proyecto V)
3. Creacion de 3.1 Creacion de aplicaciones | final. Valbuena Sonia,
aplicaciones utilizando utilizando el protocolo R i Cardona Sergio.
. ecepciony ”
protocolo UDP UDP/IP con los lenguajes de : i Programacion
ion J Ci retroalimentacion del A d ]
programacion Javay C#. planteamiento presentado Dvanza zaogré ava.
por los estudiantes. umar. '
Revision periddica de los
avances del proyecto.
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Asignatura: Programacion |1
Unidad: V. Desarrollo de Aplicaciones Web con PHP

PROGRAMA ANALITICO
Cabdigo: 0425401T

Objetivo general Proveer al estudiante de los conceptos y aspectos practicos sobre el desarrollo de aplicaciones en entorno Web utilizando PHP con
cualquier IDE de programacion. Al final de la unidad el estudiante estard en capacidad de crear sistemas de informacion, aplicaciones diversas en

entorno Web.

Objetivos Contenidos Actividades Evaluacion Recursos Bibliografia
- Inwodicoion aHTML | .4 clijee?r(\:;ﬁgson cel lenguaje Presentacion por parte del Evaluacién Presentaciones Hart Davis Gu
1.2 Creacion de sitios web instructor de los conceptos continua HTML XHTI\AyL
1.3 Formateo de texto tabl.as y aspectos practicos . Proyector &CSS ,McGraw
. imagenes formula{rios " | relacionados al tema, d . Hill 2610
etc ) , , mediante la exposicion Proyecto PHP Computador . '
1.4 Deécri cién y manejo de directa y el de material Y . P . Pollock John, A
' SCrip y J didactico apropiado. . . ) S
estilos CSS. Evaluacion Pizarra Beginner’s Guide
. Parcial en los JavaScript. McGraw
2. Introduccidn a 2.1 Descripcion del lenguaje ,!L igﬁ;?egi/rﬂzigal en laboratorios de Repositorios de datos | Hill. 2009.
JavaScript. > ﬁ:(??jce“\r/);.riables seleccionados. informatica. de acceso publico. Cobo Angel. Gomes
operadores aritméticos y Creacién v oublicacion de 3er Parcial Recursos académicos | Patricia, PHP y
légicos. sitios weby P Ponderacion: en linea via grupo de | Mysqgl. Tecnologias
2.3 Acceso a formularios. ' 34% distribucién de para el Desarrollo
- Unidad V) correos, plataforma de Aplicaciones
L L . Creacion de Bases de Datos ( ’ , X
3. Introduccion PHP 31 \I/r\]lsétt?IZCISthe S&r_lvFl)dor en MySql y realizar e Cuntos :\;I?r?tcilrenye/ta traves de \S/\:r)]tt)(.)lezagodse
3.2 Descri IOci(')n dﬁl len .ua'e aplicaciones que exarr)nen arcial . ' '
' PHP P gua) interactlen con la Base de o5 untoz y
3.3 Operladores e Datos creada. elatr))oracién de
instrucciones en PHP. . . proyectos y
. N Aplicar seguridad i
4 e o vl de | P
Formularios, método sesion a las aplicaciones. (Unidad V)
POST y GET. -, .
. . Inclusién de Ajax en
3.6 Is\ggﬂfijga((jjeeie:gjl?fssi/ones aplicaciones desarrolladas.
web.




3.7 Introduccion de
Programacion Orientada
a Objetos con PHP.

3.8 Descripcion General del
manejador de Base de
Datos MySq|l.

3.9 Conexion de PHP con
Mysql.

3.10  Descripcion general
de AJAX.

3.11  Aplicar AJAX a
diversos controles

Lectura de articulos y
tutoriales adecuadamente
seleccionados.

Descripcion del Proyecto
final.

Recepcién y
retroalimentacion del
planteamiento presentado
por los estudiantes.

Revision periodica de los
avances del proyecto

HTML.
UNIVERSIDAD NACIONAL EXPERIMENTAL DEL TACHIRA
VICERRECTORADO ACADEMICO
COMISION GENERAL DE CURRICULUM
PROGRAMA ANALITICO
Plan de Evaluacion

PARCIAL  |[PONDERACION |PRACTICA | PARCIAL PROYECTO
No.

1 32% 15% 55% 30%

2 34% 7% 75% 18%

3 34% 7% 75% 18%




