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Ejercicio 7: Dibujo en tres dimensiones.

EJERCICIO 7: DIBUJO EN TRES DIMENSIONES.

Con este ejercicio se introducira en tres dimensiones (3D) de AutoCAD, utilizara co-
mandos basicos para iniciarse en el mundo del 3D. Consta de cinco procedimientos:

e Trabajo con Capas.

e Solidos: polilineas, extrusién, sustraccion y corte.
e Insercion de bloques 3d.

e Sombreado.

e Impresién 3d.
Para crear el archivo de dibujo.

El archivo “Ejercicio 7” es una plantilla de AutoCAD que contiene parte del trabajo pre-
liminar de configuracion; para aprovechar al maximo este ejercicio, debera crear un nuevo ar-
chivo utilizando dicha plantilla, la cual se encuentra en el CD de este Tutorial. Utilizara la planti-
lla “Ejercicio 7.dwt” para crear su dibujo. Cuando esté preparado para crear el archivo corres-
pondiente a este ejercicio, siga estos pasos:

1.- En la barra de herramientas Estdandar (Standar), elija Nuevo (QNew) (figura 7-1).

iy QWHI2RD =06 2LV -EX R RAR @

2.- En el cuadro de didlogo Crear nuevo dibu- Figura7-2V
jo (Create new drawing), seleccione Utili- mzmrmrs 2]
zar una Plantilla (Use a Template); a con- Lok [ Perites T e QX vew - Tk -

tinuacion Buscar (Browse..) y seleccione R [ Tonsfe]
la unidad donde se encuentra el CD de es- I || oo 2 L

[ Ejercicio 04
£ 34KB
185K
192KB

te Tutorial y designe el archivo “Ejercicio
7.dwt’ (figura 7-2) y elija Abrir (Open).

AutoCAD abre un nuevo archivo de dibujo
con los parametros de la plantilla Ejercicio -
06.dwt. El archivo contiene el dibujo mostrado
en la figura 7-3.

N —— o]

R e |EievcimnDT ‘. Dpen .)
Fies of type: | Drawing Template [ dwt] E

E Demo pasos 1 — 2

Figura 7-3 »
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Ejercicio 7: Dibujo en tres dimensiones.

Para crear paredes en 3d.

Primero prepararemos el dibujo para trabajar mas rapido, debido a que entre menos
elementos se presenten en pantalla el programa corre mas rapido cuando se trabaja en 3D.

1.- El dibujo actual (planta y corte), se encuentra en presentacion denominada Plano 1 (Layout1)
figura 7-3, para volver al Espacio Modelo (Model Space), donde en ejercicios anteriores dibu-
jamos la planta y el corte, elija en la parte inferior iz-
quierda de la ventana de AutoCAD, la ficha Model (fi-
gura 7-4).

Figura7-4 v

I 'f’ Flano 1 £ Lapout?

2.- En la barra de herramientas Capas (Layers) elija Manejador de Propiedades de las Capas
(Layer Propierties Manager), (figura 7-5).

YOS MOoo

Figura 7-5 »

3.- En el cuadro de didlogo Adminis-trador de = SEEEE *i=]
i - T Tl I et fiter. Hew Dekte
P_rop!edades de las f:apas (Layer Pro ,..”,..‘..‘..‘,,, I -~
pierties Manager), elija Nueva (New) y [aaces |
cree las seis nuevas capas con las caracte- T 1 s (T ]
risticas que aparecen en la figura 7-6 (las o= | . Da D T A
seis Ultimas capas). e § B BVaw Cmems  omem car
oIz entanas ) G mwhie  Confinuous —— 018mm  Color 7
. rordes de piso g % ms Conlinuous —— 003mm  Color_d
Flgura 7-6 » Columnas O 3 mFRed Continuous — 050 mm Color_1
e 2l 8 B Dvaom Conew  — diomm con
4.- En el cuadro de dialogo Adminis-trador de  [im Ho B fen S
Propiedades de las Capas (Layer Pro- '™ b o G — 0t Coo s
- - . . g Defpoints M ‘wihite: Continuous —— Default  Color_7
pierties Manager) (figura 7-6), inutilice ?espda::ummnas 0] :Sxe‘ EAE‘HDDTZ —Eggmlm b &
e . ormato ] ite: ontinuous — mm Color_ b2
(Freeze...) las capas. Colas, Mobiliario, Rt Sl= N = |
Piezas sanitarias, Textos y Texturas y a [e=m=s B B Do one oy
continuaciéon defina como  Actual (Cu- [ B B o o a7
rrent) la capa 3D Paredes. Para finalizar, [ Bl B Eie e e e B
elija Aceptar ( Ok) o Paes SENE P — En;m_sw
D Fiso @] =kl Conlinuows I mm Coior a1
3D Fuertas U5 mwhie  Confinuous S mm Color
5.- En el menu desplegable Herramientas |zi=r G B AR Cobow  — 0B Chocn
(Tools)’ elija Para'metros de dibujo (Draf- 3DIMDt|||\arID (@] ih .Wh\la Continuous iDTEr:wm Calor_7 j
tin Settin S f| ura 7_7 . 32 Total layers 32 Layers displayed
g g ) ( g ) ol Cancel Help

Figura7-7 Vv

6.- En el cuadro de didlogo Parametros de dibujo (Drafting Set-
tings) (figura 7-8), seleccione la pestafia Referencia a objetos

-—D , (Object Snap) y a continuacion haga clic en el botéon Selec-
= e B cionar Todos (Select All), para activar los modos de referen-
A Dipley ot 5 . . . .. "
= niy > cias a objetos y a continuacion elija Aceptar (Ok).
= i Atribustn Eyanction. . .
O & Fropmipes Okl [# Drafting Settings
=22 DesignCenter Cube2 .
Tood Palestes Window T3 Shap and Grid | Polar Trackg ~ Obiect Snap
2 T 42 e >}
&0 T V¥ Obiect Snap On F3] [ Object Snap Tracking On (F11]
o] |1 4 . ~ Object Snap mod
B Soipt
= E} :msp » O ™ Endpoint N ¥ irgetion Q| Sekect Al >
[=3 3
|- T . & P Hidpoint b W Perpendicular Clear Al
(=) [ O W Conter T ¥ Tangent
&0 m:_“"'“ r & W Node X ¥ Neaest
l':t (r Hewlcs . & ¥ Quatian: ¥ spparent intersection
3 [ p X W Intersection 4 ¥ Parallel
A I '_ - [ Estension
conmand . _oplions . .
ZonNeEd o e e bt
LR e e
[z) Demo pasos 1-5
<« Figura 7-8
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Ejercicio 7: Dibujo en tres dimensiones.

PN
7.- En el menu desplegable Ver (View), elija Zoom (Zoom), y a Wew| et Fameh Uesb W D

continuacion elija Zoom Todo (Zoom All) (figura 7-9). La rejilla I~ g " EdlE |
se extiende ahora hasta los limites del dibujo y se pude visuali- | Sl .
zar en pantalla. @ Fiealine
o g Previous
Figura 79 » Lerial Wiew \l"mdow
LClean Screen Chil+0 Dynamic
8.- En la barra de herramientas Modificar (Modify), elija Copiar Viewpots oo
T Hamed Yiews. . =
(Copy) (figura 7-10). B Ve |
Figura 7-10 ¥ DA
Hide
" il Shade
[S _’{“ _“f Ij [:] f/_ f._ -‘!‘ ﬁgnder :'
Dizpla 3
Designe objetos: = Seleccione el dibujo de la planta y el corte (figura 7-11). Tgf\b:,s__

Designe objetos: = Pulse Aceptar (Enter) para finalizar la

seleccion de objetos. Figura7-11 v

Precise punto base o de desplazamiento [Maltiple]:
- Haga clic aproximadamente en el punto 1 (figura 7-
11).

Precise segundo punto de desplazamiento o <use
primer punto como desplazamiento>: = Haga
clic aproximadamente en el punto 2 (figura 7-11).

9.- En la barra de herramientas Estandar (Stan-
dar), elija Zoom Ventana (Zoom Window) (fi-
gura 7-12).

Figura 7-12 » DQ[E'E@@&?'%&“ i|fjﬂ;' gﬁ&|§'¥@}|ﬂ

Designe primera esquina:-> Realice el Zoom ventana sobre la copia de la planta.

Lo que realiz6 fue crear un duplicado del dibujo para respaldarlo; en la nueva copia
empezaremos a dibujar las Polilineas (Polyline) para crear los sélidos.

v Comando Polilinea: es una secuencia de segmentos de lineas conectadas, creadas como
) un solo objeto. Pueden ser lineas o segmentos de arcos o combinacion entre estos.

9.- En la barra de herramientas Dibujo (Draw), elija Polilinea (Polyline) (figura 7-13).

Figura7-13>//@ﬂmr®$3~‘:“b®%'E@A

Especifique punto de comienzo: -> Designe el punto 1 (figura 7-14). Figura7-14 v
Especifique préximo punto: = Designe el punto 2 (figura 7-14). ;:’,}7 T 7277}7 S — 7{?‘1
Especifique proéximo punto: = Designe el punto 3 (figura 7-14). 4N g |
Especifique proéximo punto: = Designe el punto 4 (figura 7-14). } }
Especifique proéximo punto: = Designe el punto 5 (figura 7-14). } }
Especifique proéximo punto: = Designe el punto 6 (figura 7-14). } I T B }
Especifique proéximo punto: = Designe el punto 7 (figura 7-14). } ‘8
Especifique proéximo punto: = Designe el punto 8 (figura 7-14). } 7 f}
Especifique préximo punto: => C LE 5 i N6 nd |
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Ejercicio 7: Dibujo en tres dimensiones.

Utilice los diferentes tipos de Zoom para visualizar mejor en pantalla los puntos indi-

cados en las figuras.

10.- Pulse Aceptar (Enter) para repetir el comando Polilinea

(Polyline).

Especifique punto de comienzo:

- Designe el punto 1 (figura 7-15)

vértice superior derecho de la columna.

Especifique préximo punto:

Especifique préximo punto:

del marco de la puerta.

Especifique préximo punto:

Especifique préximo punto:

- Designe el punto 2 (figura 7-15).

- Designe el punto 3 (figura 7-15) punto final

- Designe el punto 4 (figura 7-15).
- Designe el punto 5 (figura 7-15) punto final

del marco de la puerta.

Figura7-15 ¥
- <
| L ! |
\ ‘ T
‘ = ‘
1= 3 \
\ \
\ 4 \
| 57N |
‘ _L_ _Aﬁ _L_ ‘
‘ M I Il ‘
| \
\ \
\ 9 \
| 1 6 \
i it o, Rl

Tt &

Especifique préximo punto: = Desig- Figura7-16 v
ne el punto 6 (figura 7-15) vértice su- {

perior izquierdo de la columna. C?* - T
R | ™4 27|
Especifique préximo punto: C LE“‘C_r, | 10 \
| — : |
11.- Repita el paso anterior pero con | \
los puntos de la figura 7-16. I &/ \
[ o\ s \
12.- Repita el paso anterior pero con : e . 37;}
los puntos de la figura 7-17. | |
. [ \
13.- En el menu desplegable Herra- | F |
mientas (Tools), elija Persona- || N
lizar (Customize) y a continua- L I )

cion Barra de herramientas
(Toolbars) figura 7-18.

Figura7-18 v

Drvornry Moty Ergrens_ Wrskors_Hola

14.- En el cuadro de dialogo
Personalizar (Custo-
mize), en la ficha Ba-
rra de herramientas

% Customize

Commalds  Toolbars | Phperties | Keyboard | Taol Palettes |

E] Demo pasos 6 — 13
Figura7-19 v

el B

Menu Group

[ |Reterence

(Tool--bars) (figura 7-
19), active (V) las ba-
rras: Sombra (Shade)
(figura 7-20), Sdlidos
(Solids) (figura 7-21),
Edicion de Solidos
(Solids Editing) (figura
7-22), SCP (UCS) (fi-
gura 7-23) y Vista

Hewt

Fename...
Delete

ExPRESS

I™ Large buttons
W Show ToalTips on toolbars

¥ Show shorteut keys in ToolTips

(View) (figura 7-24).

Co)

A Dwd @

Figura 7-20 » Figura 7-21 »

O UO L 9 (Ota| 2 & o | B [ul

122 © OO O FODEH S DB BV @ A0 E I
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Ejercicio 7: Dibujo en tres dimensiones.

Estas nuevas barras de herramientas las puede ubicar en lugar que mas se le facilite,
dejando hundido el botén izquierdo del ratén sobre la barra de titulo y arrastrarla hasta el lugar
de su preferencia.

15.- En la barra de herramientas Vista (View), elija SE Vista Isométrica (SE Isometric View)
(figura 7-25).

2 BIIDHID I ADO ¢ 0

16.- En la barra de herramientas Estandar (Standar), elija Zoom Ventana (Zoom Window)

(figura 7-26).
Figura 7-26 » D{*H“;a@@';ﬁb’ f|:j‘;' ﬁ@ﬂi@ﬂﬂ

Designe primera esquina: = Realice el Zoom
ventana sobre la copia de la planta y el cor-
te (dibujo de la derecha) figura 7-27.

Figura 7-27 »

Figura 7

El icono del Sistema de Coor-
denadas Universal (WCS = World Coor-
dinate System) X-Y visto en planta, se
transforma en X-Y-Z visto en isometria
(figura 7-27).

AutoCAD provee dos sistemas de coordenadas: uno fijo denominado Sistema de Co-
ordenadas Universal (WCS = World Coordinate System) y uno maévil llamado Sistema de Coor-
denadas del Usuario (UCS = User Coordinate System).

Para poder empezar a crear solidos de las paredes@ Dinetoin Mockywiedow _Hb

. . . , . odesk Website Q
necesitamos conocer la distancia de la linea de tierra a la cum- o s JARHER @

z O ByLaper I
brera (parte mas alta del techo). - g =z m—
Display Order
17.- En el menu desplegable Herramientas (Tools), elija Con- S v
. . .z . . . . Attiibute Extraction. |
sulta (Inquiry) y a continuacién Distancia (Distance) (fi- | poweies Dy | esien/blase Properties
qura 7-28). om0
dbCannect Chil+6 T
Figura7-28» .~ ™

Load Application... Status
Bun Script... Set Wariable

Precise primer punto: > Sitde el ratén en el Punto 1 (linea de tierra)
figura 7-29.

Precise segundo punto: - Sitde el raton en el
Punto 2 (cruce de las lineas de techo) figura
7-29.

La altura maxima en el eje Y
(distancia en Delta Y) debe ser 3.40, la
cual es la que tomaremos de referencia
para extruir las polilineas creadas ante-
riormente.

Figura 7-29 »
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Ejercicio 7: Dibujo en tres dimensiones.

v Comando Extrusién (Extrude): crea sélidos mediante la extrusion (adicion de altura)
de los objetos designados (polilineas, circulos, entre otros). Es posible extruir un objeto
et a lo largo de una trayectoria o asignarle una altura y un éangulo de inclinacion.

18.- En la barra de herramienta Sdlidos (Solids), seleccione Extrusion (Extrude) (figura 7-30).
JOUOL 9@)E > #w @&

Seleccione objetos: = Designe la polilinea de borde exterior de paredes (sefialada con el punto 3) figura 7-29.

Figura 7-30 »

Seleccione objetos: = Designe la polilinea de la sala-comedor (sefialada con el punto 4) figura 7-29.
Seleccione objetos: > Designe la polilinea de la habitacion (sefialada con el punto 5) figura 7-29.
Seleccione objetos: = Designe la polilinea del bafio (sefialada con el punto 6) figura 7-29.
Seleccione objetos: > Designe la columna circular (sefialada con el punto 7) figura 7-29.
Seleccione objetos: = Designe la columna circular (sefialada con el punto 8) figura 7-29.

Seleccione objetos: = Pulse Enter para finalizar la seleccion
de objetos.

Especifique altura de extrusién o [Eje de extru-

sién]: 3.40 LE“W' ]

Especifique é&ngulo de inclinacién para extru-
si6n<0>: => Pulse Enter para aceptar el valor por defecto.

Al finalizar de extruir el dibujo debera presen-
tar el aspecto de la figura 7-31.

Figura 7-31 »

E Demo pasos 14 —18

Para observar ei dibujo en 3D.

Cuando se utiliza las vistas isométricas en 3D para crear objetos tridimensionales,
AutoCAD genera una representacion alambrica de la ventana gréfica actual. Todas las lineas
estan presentes, incluidas las que quedan ocultas por otros objetos. Para observar los objetos
3D utilizaremos el Modo Sombra (Shade Mode), con los iconos de la barra Sombra (Shade).

1.- En la barra de herramienta Sombra (Shade), seleccione Lineas Ocultas (Hidden) (figura 7-32).

Figura 7-32 » A '*@ 2EQ

Comparando las figuras 7-31 (vista alam-
brica) y 7-33 (vista en lineas ocultas), el icono del
sistema de coordenadas cambia a color, no se ob-
servan las lineas que estan por atras de los objetos
tridimensionales y la rejilla (grid) disminuye su escala;
ahora cambiaremos la escala de la rejilla (grid) para
visualizar mejor los dibujos.

Figura 7-33 »

2.- Enla linea de comandos escriba GRID y pulse Acep.iar (Ehté;').

Especifique rejilla espacio en (X) o [ON/OFF/Snap/Aspecto] <0.50>: 2.50 LE”‘U':
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Ejercicio 7: Dibujo en tres dimensiones.

Comparando las figuras 7-33 y 7-34, la reji- ; = u :
lla (grid) se observa tipo cuadricula, la cual nos sirve : 2
como base de piso del dibujo tridimensional para

visualizarlo mejor.

Para darle el vacio a los ambientes inter- . < T >0~
nos, es decir, observar las paredes internas, utiliza- ' > '
remos el comando Sustraer (Subtract) para quitarle
al sélido mayor, los sélidos menores. ‘QQ_

Figura7-34 » S

v Comando Sustraer (Subtract): remueve sdlidos que tengan algun volumen en comun.
Primero se selecciona el solido que desea que permanezca en el dibujo y después los
@ solidos que se desean substraer.

3.- En la barra de herramienta Edicién de Sélidos (Solids Editing), seleccione Sustraer (Sub-
tract) (figura 7-35).

rarsss OO Ot TDH S B0 @I @A @I

Seleccione objetos: = Designe el sélido de mayor tamafio, : s R H :
borde exterior de paredes (sdlido sefialado con el punto 1 — SeSS S
figura 7-34) y pulse Enter.

Seleccione objetos: => Designe los objetos menores, es
decir, la sala-comedor (sélido 4 — figura 7-34), la habitacion !
(solido 2 — figura 7-34) y el bafio (sélido 3 — figura 7-34); i
pulse Enter cuando finalice la seleccion. '

El sélido debera presentar el aspecto de la <X
figura 7-36. R

Figura 7-36 > = ==
E] Demo pasos 1 — 3 :

Para realizar el techo en 3D y darle la inclinacion a las paredes.

Para realizar el corte (slice) de las paredes tridimensionales, primero dibujaremos la poli-
linea que conforma el techo, después rotaremos (rotate) el corte en sentido de la flecha de corte
de la planta, seguidamente rotaremos en 3 dimensiones (rotate 3d) el dibujo del corte y finalmen-
te lo alinearemos a las paredes en 3d para aplicar el corte (slice) con los planos del techo en 3D.

1.- En la barra de herramientas Dibujo (Draw), elija Polilinea (Polyline) (figura 7-37).

Figura7-37>//@ﬁﬂf®ﬁ3ﬂﬁ":)@% - HEA

Especifique punto de comienzo: > Designe el punto 1 (figura 7-38). Figura7-38 Vv
Especifique préximo punto: = Designe el punto 2 (figura 7-38).
Especifique préximo punto: = Designe el punto 3 (figura 7-38).

Especifique préximo punto: = Designe el punto 4 (figura 7-38).

Especifique préximo punto: = Designe el punto 5 (figura 7-38). N Sy 3
Especifique préximo punto: = Designe el punto 6 (figura 7-14).

Especifique préximo punto: > C (Enter<’]

UNET - Carrera de Arquitectura CAD Basico para Arquitectos




129

Ejercicio 7: Dibujo en tres dimensiones.

2.- En la barra de herramientas Modificar (Modi- Figura7-40 v
fy), elija Rotar (Rotate) (figura 7-39). = ﬁ = :

Figura 7-39 V¥ === < T |
ﬁ%.ﬂn&%ﬁvf»@ﬂﬁh L Y '
Seleccione objetos: = Designe el dibujo del corte.

Seleccione objetos: = Pulse Enter para finalizar la selec-
cion de objetos.

Especifique punto base: = Designe el punto 1 (figura 7-
40) punto medio de la linea de tierra.

Especifique angulo de rotacién o [Referencial: = 90 LE“W'-

3.- En el menu desplegable Modi-'e“ R Figura7-42 v

gl

ficar (Modify), elija 3D Ope- | ‘echPomie ey

racién (3D Operation) y a &
continuacion Rotar 3D (Rotate | = awEec:Edina +
3D) (figura 7-41). b
Mirror
Dffset

Seleccione objetos: => Designe el | .7

dibujo del corte. Era— \ i
Rotate . X
~ ot

Especifique primer punto del eje gﬁzth S >

o defina el eje por [Objec- leshEn = :

to /Ultimo /Vista /ejeX Tiim

/ejeY /ejeZ /2puntos]: > Exler:ﬁ

Designe el punto 1 de la linea de Charfer t(:

tierra (figura 7-42). @
3D Array

Especifique segundo punto del Y
eje: —> Designe el punto 2 de la

linea de tierra (figura 7-42).

Explode

<« Figura 7-41

Especifique angulo de rotacién o [Referencial: > 90 LE“W'-

4.- En la barra de herramientas Dibujo (Draw), elija Linea (Line) (figura 7-43).

Figura7-43>®f-—:}ﬁmr®%f-’lc":)®% s ﬁ@ﬂ

Precise primer punto: = Designe el punto 1, vértice de la Figura7-44 v
pared tridimensional (figura 7-43). : _ = H

Precise punto siguiente o [desHacer]: 2> @7,0 LE“W' |
Precise punto siguiente o [desHacer]: > Pulse Enter para salir.

5.- En la barra de herramientas Modificar (Modify),
elija Mover (Move) (figura 7-45).

Figura7-45 Vv
IBME E@O 10N A/ LI 5

Seleccione objetos: = Designe el dibujo del corte y a conti-
nuacion pulse Enter para finalizar la selecciéon de objetos.

Especifique punto base de desplazamiento: = Designe un punto 2 (figura 7-44), punto final de la linea de la pared.

Especifique segundo punto de desplazamiento o <use primer punto como desplazamiento>: =
Designe el Punto final de la linea que dibujé desde el punto 1.
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Ejercicio 7: Dibujo en tres dimensiones.

6.- En la barra de herramienta Sélidos (Solids), seleccione Extrusion (Extrude) (figura 7-46).
DU O L ﬂ#il%z%n-lmjﬁﬂ@

Seleccione objetos: > Designe la polilinea del techo dibujada en el corte, sefialada con el punto 1 (figura 7-47).

Figura 7-46 »

Seleccione objetos: = Pulse Enter para finalizar la selec- =~~~ R 3
cion de objetos. S 5[k

Especifique altura de extrusién o [Eje de ex- |
trusién]: = Designe el punto 2 y seguidamente el il
punto 3 (figura 7-47). Dicha distancia entre estos dos

puntos corresponde al largo del techo, representado en
la linea de proyeccioén de techos.

Especifique é&angulo de inclinacién para extru-
s16n<0>: -» Pulse Enter para aceptar el valor por defecto.

Figura 7-47 »

E] Demo pasos 1 -6

7.- En la barra de herramienta Sombra (Shade), seleccione Estructura Alambrica 2D (2D Wire-

frame) (figura 7-48).
Figura 7-48 » Dwe®Q

v Comando Corte (Slice): crea un sélido nuevo cortando un sélido existente y eliminan-
do un lado precisado. También es posible conservar ambas partes del solido cortado.

3‘; El método por defecto para cortar un sélido consiste en precisar tres puntos que defi-
nan un plano de corte y después precisar qué lado se desea conservar. Opcionalmen-
te, se puede definir el plano de la seccién de corte utilizando otro objeto, la vista actual,
el eje Z o los planos XY, YZ o ZX.

8.- En la barra de herramienta Sélidos (Solids), seleccione Corte (Slice) (figura 7-49).

JOUsL 9 ez @EE

Seleccione objetos: = Designe las paredes y columnas en 3D. Pulse Enter cuando finalice la seleccion de objetos.

Figura 7-49 »

Precise primer punto en plano cortan- Figura7-50 v
te mediante [Objeto/
ejeZ/Vista/XY/YZ/ZX/3puntos]
<3puntos>: > Designe el punto 1 (fi-
gura 7-50), plano inferior del techo en
3D.

Precise segundo punto en plano: =
Designe el punto 2 (figura 7-50), plano
inferior del techo en 3D.

Precise tercer punto en plano: =
Designe el punto 3 (figura 7-50), plano
inferior del techo en 3D.

Precise un punto en lado deseado del
plano o [mantener Ambos la-
dos]: > Designe un punto cualquiera
situado por arriba de las paredes en 3d,
es decir, aproximadamente en el punto 4
(figura 7-50).
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Ejercicio 7: Dibujo en tres dimensiones.

9.- En la barra de herramienta Sélidos (Solids), seleccione Corte (Slice) (figura 7-51).

Figura 7-51 »

JOUOL 9aBE)Ew @

Seleccione objetos: = Designe las paredes y columnas en 3D. Pulse Enter cuando finalice la seleccion de objetos.

Precise primer punto en plano cor-
tante mediante [Objeto/
ejeZ/Vista/XY/YZ/ZX/3puntos]
<3puntos>: > Designe el punto 1
(figura 7-52), plano inferior del techo
en 3D.

Precise segundo punto en plano: =
Designe el punto 2 (figura 7-52),
plano inferior del techo en 3D.

Precise tercer punto en plano: =
Designe el punto 3 (figura 7-52),
plano inferior del techo en 3D.

Precise un punto en lado deseado
del plano o [mantener Ambos
lados]: => Designe un punto cual-
quiera situado por arriba de las pare-
des en 3d, es decir, aproximadamente
en el punto 4 (figura 7-52).

Figura7-52 v

Lo que acaba de realizar fue interceptar un sélido con un plano formado por tres pun-
tos en el espacio, dichos puntos dados por el techo en 3D. Ahora desplazaremos el techo 3D

encima de las paredes, utilizando lineas de referencia.

10.- En la barra de herramientas Dibujo (Draw), elija Polilinea (Polyline) (figura 7-53).

Figura7-53>//@ﬂﬂf‘@%rfﬁ‘3®% - G A

Especifique punto de comienzo: >
Designe el punto 1 (figura 7-54).

Especifique préximo punto: > De-
signe el punto 2 (figura 7-54), espe-
re que aparezca la referencia a obje-
tos Perpendicular y haga clic.

Especifique punto de comienzo: >
Pulse Enter para finalizar el
comando.

11.- En la barra de herramientas
Modificar (Modify), elija Mover

Figura7-54 v

[N+£ 20101 [ 3

Seleccione objetos: = Designe el techo en 3D. Pulse Enter cuando finalice la seleccion de objetos.

Especifique punto base de desplazamiento: = Designe el punto 1 (figura 7-54).

Especifique segundo punto de desplazamiento o <use primer punto como desplazamiento>: =
Mueva el tacho en 3D hasta el punto final de la polilinea que acaba de dibujar.

E] Demo pasos 7 — 11
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Ejercicio 7: Dibujo en tres dimensiones.

Ahora borraremos el corte y lineas de referencia que ya no necesitamos; cambiare-
mos de capa el techo en 3D y lo congelaremos; dibujaremos el piso en 3D y los vanos donde se
insertaran las puertas y ventanas en 3D.

12.- En la barra de herramientas Modificar (Modify), elija Borrar (Erase) (figura 7-56).
NFGCT T %

Designe objetos: -> Seleccione el corte girado en 3D y las lineas de referencia.
Designe objetos: - Pulse ENTER para finalizar la seleccion de objetos.

13.- Sin activar algun comando, seleccione el techo Figura 7-57 v
en 3D (punto 1 de la figura 7-57); el objeto se A
resaltara.

14.- En la barra de herramientas Capas (Layer)
(figura 7-58), elija la flecha en forma de triangu-
lo que apunta hacia abajo y seleccione la capa
“3D Techo’.

15.- En la barra de herramientas Capas (Layer)
(figura 7-59), elija la flecha en forma de triangu-
lo que apunta hacia abajo y Congele (Freeze)
la capa “3D Techo”. e,

Figura 7-58 V¥ Figura7-59 V¥
JJ == W 90 30 Paredes ( El >, JJ e | % O W0 30 Paredes ( :l
130 3D Paredes o] A0 30 Paredes
30 30 Pisg o et 1 "5 30 Piso
&

’j’f‘. 3D Puertas

(B30 Techo w
- ‘]’:’1. 3D Yentanas

’]’fi. Alz-Pueraz ) ‘]’fi. Alz-Puertas

‘]’fi. Alz-Puertas-Text 501 ‘]’fi. Alz-Puertas-Text

TEIM Alz-5 anitarias S O T Az anitanias

R Ale.Taia & (R Ale.T sis

16.- En el cuadro de advertencia de AutoCAD (figura 7-60) que
indica que el objeto ha cambiado a una capa congelada, &
pulse Aceptar para continuar.

L' Puertas

plelelelelelelele (@]

1 object changed to a frozen ar off layer and
removed from the selection set.

Figura 7-60 »

17.- En la barra de herramienta Sélidos (Solids), seleccione Extrusiéon (Extrude) (figura 7-61).

WU O b 9(alya| 2 % | [ Gl

Figura 7-61 »
Seleccione objetos: = Designe el rectangulo del piso (sefialado con el punto 2 de la figura 7-57).

Designe objetos: = Pulse ENTER para finalizar la seleccion de objetos.

Especifique altura de extrusién o [Eje de extrusién]: =0.15 LE“W'-

Especifique angulo de inclinacién para extrusiéon<0>: = Pulse Enter para aceptar el valor por defecto.

18.- En la barra de herramientas Modificar (Modify), elija Borrar (Erase) (figura 7-62).
NFGCT T %

Designe objetos: = Seleccione la linea de proyeccion del techo (sefialado con el punto 1 de la figura 7-63).

Designe objetos: = Pulse ENTER para finalizar la seleccion de objetos y salir del comando.
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Ejercicio 7: Dibujo en tres dimensiones.

19.- Sin activar algin comando, seleccione el piso Figura7-63 v
en 3D que acaba de extruir; el objeto se resal-
tara.

20.- En la barra de herramientas Capas (Layer)
(figura 7-64), elija la flecha en forma de trian-
gulo que apunta hacia abajo y seleccione la
capa “3D Piso”.

21.- En la barra de herramientas Capas (Layer)
(figura 7-65), elija la flecha en forma de trian-
gulo que apunta hacia abajo y Congele (Free-
ze) la capa “3D Piso”.

Figura7-64 Vv Figura 7-65 ¥
- N\ = N
|52V 00 30 Pareces (=) 2| U Q% B0 30 Paredes =)
L i "I30 3D Paredes
(] B30 Pia I
' 15/ "M 30 Puertas
W ’jr"_'_il:l 30 Techo o eez_e ar thaw in ALL viewports
& O Mo 30 Vertanas J O THM 30 Ventanss
¢ 0T M Alz-Puertas Y O 5 AlzPuertas
22.- En el cuadro de advertencia de AutoCAD (figura 7-66),
pUISe Aceptar para Contlnuar' 1 object changed to a frozen ar off layer and
removed from the selection set.

Figura 7-66 »

E] Demo pasos 12 — 22

Para crear los vanos de las puertas y ventanas

1.- En la barra de herramientas Estandar (Standar), elija Zoom Ventana (Zoom Window) (fi-

gura 7-67).
rarererey DREIBRD =06 20NV (C@ nER @

Designe primera esquina:-> Realice el Zoom ventana sobre la puerta de acceso y la ventana (figura 7-69).

2.- En la barra de herramientas Dibujo (Draw), elija Rectangulo (Rectangle) (figura 7-68).

Figura7-68>/f-3ﬁ@f‘@%r~fﬁ‘:)®% - I [@y A

Precise primer punto de esquina o [Chaflan/Elevacidén/eMpalme/ Figura7-69 Vv
Alt-objeto/Grosor]: = Designe el punto 1 (figura 7-69). o

Precise esquina opuesta: = Designe el punto 2 (figura 7-69).

3.- Pulse Aceptar (Enter) para repetir el comando Rectangulo - 3 1
(Rectangle). <
4
Precise primer punto de esquina o [Chafléan/Elevacidn/eMpalme/ .
Alt-objeto/Grosor]: = Designe el punto 3 (figura 7-69). J: ) " - /

Precise esquina opuesta: = Designe el punto 4 (figura 7-69).

4.- Repita el paso anterior en las restantes puertas y ventanas del dibujo en 3D, utilizando los dife-
rentes tipos de Zoom para evitar equivocaciones en los marcos de las puertas y ventanas.

E] Demo pasos 1-4
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Ejercicio 7: Dibujo en tres dimensiones.

5.- En la barra de herramienta Sélidos (Solids), seleccione Extrusiéon (Extrude) (figura 7-70).

Figura 7-70 » J A AVRARVE i | 2 v | [l Bl (]

Seleccione objetos: = Designe los rectangulos dibujados en las puertas (sefialados con el punto 1 en la figura 7-
71). Pulse ENTER al finalizar la seleccion de objetos.

Especifique altura de extrusién o [Eje de extrusidn]: 2.10 LE“W'.

Especifique angulo de inclinacién para extrusiéon<0>: = Pulse Enter para aceptar el valor por defecto.

6.- Pulse Aceptar (Enter) para repetir el comando Extrusion (Extrude).

Seleccione objetos: = Designe los rectangulos dibujados en Figura7-711 Vv
las ventanas (sefialados con el punto 2 en la figura 7-71). ; i
Pulse ENTER al finalizar la seleccion de objetos.

Especifique altura de extrusidén o [Eje de extru-

sién]: 1.20 (Enter<’]

Especifique é&ngulo de inclinacién para extrusién<0>:
-> Pulse Enter para aceptar el valor por defecto.

7.- Pulse Aceptar (Enter) para repetir el comando
Extrusién (Extrude).

Seleccione objetos: > Designe el rectangulo dibujado en la
ventana del bafio (sefialados con el punto 3 en la figura 7-
71). Pulse ENTER al finalizar la seleccion de objetos.

Especifique altura de extrusién o [Eje de extrusién]: 0.60 LE“W':

Especifique angulo de inclinacién para extrusién<0>: -> Pulse Enter para aceptar el valor por defecto.

Los rectangulos se convirtieron en sdlidos, diferenciados por la altura; las puertas a 2.10
m., las ventanas a 1.20 m. y la ventana del bafio a 0.60 m. Ahora moveremos en el eje Z los sélidos
de las ventanas para dejar los respectivos antepechos, ya que se encuentran a nivel del piso.

8.- En la barra de herramientas Modificar (Modify), elija Mover (Move) (figura 7-72).
[N#4-CI00F [ &

Seleccione objetos: = Designe los sdélidos de las ventanas, sefialados con el punto 1 de la figura 7-73. Pulse
Enter cuando finalice la seleccion de objetos.

Especifique punto base de desplazamiento:= 0,0,0 (Enter<] Figura7-73 Vv

Especifique segundo punto de desplazamiento o <use pri-
mer punto como desplazamiento > 0,0,0.90 LE“W' ]

9.- Pulse Aceptar (Enter) para repetir el comando
Mover (Move).

Seleccione objetos: = Designe el sélido de la ventana del
bafio, sefialado con el punto 2 de la figura 7-73. Pulse En-
ter cuando finalice la seleccién de objetos.

Especifique punto base de desplazamiento:> 0,0,0 (Enter<]

Especifique segundo punto de desplazamiento o <use pri-
mer punto como desplazamiento = 0,0,1.50 [Enter<’]

El sdlido de la ventana del bafio se movié con coordenada Z diferente, debido a que
ia agilura de esie es mayor que los solidos de las otras ventanas.

E] Demo pasos 5 -9
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Ejercicio 7: Dibujo en tres dimensiones.

Ahora restaremos al sélido de las paredes en 3D, los soélidos de las puertas y venta-
nas, para formar los vanos donde se insertaran las puertas y ventanas en 3D.

10.- En la barra de herramienta Edicién de Sélidos
(Solids Editing), seleccione Sustraer (Subtract)
(figura 7-74).

Figura7-74 v
a@olos OO S @B @ @ Hd
Seleccione objetos: > Designe el sélido de las paredes en

3D, pulse Enter cuando finalice la seleccion.

Seleccione objetos: = Designe los soélidos de las puertas y
ventanas (resaltados en la figura 7-75), pulse Enter cuan-
do finalice la seleccion.

Figura 7-75 »

11.- Para observar el resultado, en la barra de herra-
mienta Sombra (Shade), seleccione Sombreado
Plano (Flat Shaded) (figura 7-76).

Figura 7-76 » @' % &@ ﬁ Q

El dibujo debera presentar el aspecto de la
figura 7-77.

Figura 7-77 »

E Demo pasos 10 — 11

N

Para insertar puertas, ventanas y mobiliario en 3d.

Los bloques necesarios para este ejercicio, se encuentran en la Libreria de Bloques
de AutoCAD del CD de este Tutorial, usualmente con la siguiente ruta: D:\AutoCAD-Libreria\ ...

1.- En la barra de herramienta Sombra (Shade), seleccione Es- Figura7-78 ¥
tructura Alambrica 2D (2D Wireframe) (figura 7-78). @A Owd

2.- En la barra de herramientas Capas (Layer) (figura |12 ©® %0 3 Pareces =
7-79), elija la flecha en forma de triangulo que =755 750 @ Paredes S
apunta hacia abajo y seleccione la capa “3D & @ "B 30 Fieo

P ” frri.
uertas”. R 30 Techa

’j’fi. 3D Wentanas

Figura 7-79 »

3.- Inserte en los puntos de la figura 7-80, los siguien-
tes bloques que se encuentran en la carpeta

“Puertas 3d”.
Punto Bloque Angulo
1 3D-Puerta-090x015-1zq 90
2 3D-Puerta-090x015-Izq 180
3 3D-Puerta-090x015-Der 270
4 3D-Puerta-080x015-1zq 180 z

Figura 7-80 » g

E Demo pasos 1 -3
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Ejercicio 7: Dibujo en tres dimensiones.

4.- En la barra de herramientas Capas (Layer) (figura
7-81), elija la flecha en forma de triangulo que
apunta hacia abajo y seleccione la capa “3D Ven-
tanas”.

Figura 7-81 »
5.- Inserte en los puntos de la figura 7-82, los siguien-

tes bloques que se encuentran en la carpeta
“Ventanas 3d”.

Punto Bloque Angulo
1 3D-Vent-Corr-150x120x015 0
2 3D-Vent-Corr-090x060x015 0
3 3D-Vent-Corr-090x120x015 0
4 3D-Vent-Corr-150x120x015 0

Figura 7-82 »

6.- En la barra de herramientas Capas (Layer) (figura
7-83), elija la flecha en forma de triangulo que
apunta hacia abajo y seleccione la capa “3D Mo-
biliario”.

Figura 7-83 »

7.- Inserte en los puntos de la figura 7-84, los siguientes
bloques que se encuentran en las carpeta “Mobilia-
rio 3d” y “Sanitarias — Wc 3d y Lavamanos 3d”.

Punto Bloque Angulo
1 3D-Sala-01 0
2 3D-Cocina-Mod-01 0
3 3D-Cama-02 0
4 3D-Wc-01 0
5 3D-Lavamanos-01 0

Figura 7-84 »

E] Demo pasos 4-7

J 9 T 30 Puertas j =1

2080

e
s

Lelelelele

0

1780 30 Paredes -
3 (M 20 Fiso

71 798 20 Puertas

3 (3 20 Tech

5, 7o m E

71 "5 2D Ventanas j =

o
=

30000

Ll el el (Lo

I

21"Hm 0 =

hHm W
%1580 30 Paredes

# fH0 20 Fiso

| ’?f}. 3D Puertas

8.- En ia barra de herramientas Vista (View), elija Vista Superior (Top View) (figura 7-85).

a7 BB HFTEO G OO [

9.- En la barra de herramientas Dibujo (Draw), elija Rectangulo

(Rectangle) (figura 7-86).
Figura 7-86 v

/7 50Qrolronmn - HE A

Precise primer punto de esquina o [Chaflan/Elevacidn/eMpalme/

Alt-objeto/Grosor]: =2 Designe el punto 1 (figura 7-87).

Precise esquina opuesta: = Designe el punto 2 (figura 7-87).

10.- Pulse Aceptar (Enter) para repetir el comando Rectdangulo 17

(Rectangle).

Figura7-87 v

© ——

=
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Ejercicio 7: Dibujo en tres dimensiones.

Precise primer punto de esquina o [Chaflédn/Elevacién/eMpalme/ Alt-objeto/Grosor]: = Designe el
punto 3 (figura 7-87).

Precise esquina opuesta: = Designe el punto 4 (figura 7-87).
11.- En la barra de herramienta Sélidos (Solids), seleccione Extrusién (Extrude) (figura 7-88).
JOULL o@)E > Ew TG

Seleccione objetos: = Designe los dos rectangulos dibujados en los closet. Pulse ENTER al finalizar la seleccion
de objetos.

Figura 7-88 »

Especifique altura de extrusién o [Eje de extrusién]: 2.10 LE“W' ]
Especifique angulo de inclinacién para extrusién<0>: = Pulse Enter para aceptar el valor por defecto.
12.- Sin hacer clic en algin comando seleccione los dos sélidos que acaba de crear y cambielos

a la Capa “3D-Pta HOJA”; para cambiar sus propiedades (color). Pulse la tecla “Escape”
cuando finalize.

13.- En la barra de herramientas Capas (Layer) (figu- le T5M 3D Mabilario

sl 0
Il 30-Banco-01 Maderg i
il 3D-Banco-01 Metal
S 30-Cama-02 Otros

ra 7-89), elija la flecha en forma de triangulo que — |
apunta hacia abajo y seleccione la capa “0”.

Figura 7-89 »

00000

14.- En la barra de herramientas Capas (Layer) (figu- || om0

] il

Sl 30-Banco-01 Madera
il 2D-Banco-01 Metal
Sl 30-Cama-02 Otos
Sl 3D-Cama-02 Telal
HE 30-Cama02 Tela2
M 30-Cocina-07 Otros
[ 30-Cocina-01 Ppal
M 3D-Cocina-01 Tope
B 30-Lavamanos-01 Llaves -
AE 30-Lavamanos-01 Ppal

ra 7-90), elija la flecha en forma de tridngulo que —
apunta hacia abajo y Congele (Freeze) todas las
capas “3D....”

Figura 7-90 »

15.- En la barra de herramientas Modificar (Modi-
fy), elija Borrar (Erase) (figura 7-91).

Figura 7-91 ¥ M 30-Lavaplatos-01 Otros
. — Al 30-Lavaplatos-01 Ppal
@'-, MAEE+ OO0 7F [ I 3dMesaSalall Base

Ml 3d-Mesza-Sala-01 Vidia
S 20-Mevera-00 Otros

Designe objetos: = Seleccione el dibujo de la planta de la I 30 Mevera Dl Ppal

derecha, en donde se realiz6 encima el dibujo tridimen-
sional.

Designe objetos: > Pulse ENTER para finalizar la seleccion

de objetos y salir del comando. Bl 2DVENT-MARCO

S0 AENTAIDRIOS Ig

16.- En la barra de herramientas Capas (Layer) (figura 7-90), elija la flecha en forma de triangulo
que apunta hacia abajo y Descongele (Thaw) todas las capas que estan congeladas, incluyen-
do las de la planta (textos, cotas, etc).

El dibujo deberé presentar el aspecto de la figura 7-92.

Figura7-92 »  g-

EL[/L
Ejﬂﬂ

@

CORTE A4 - FSE 1150

BETALLE BARD - BSE:1125

E Demo pasos 8 —16 T“ 2
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Ejercicio 7: Dibujo en tres dimensiones.

Para imprimir en 3d.

1.- El dibujo actual (planta, corte y 3D), se Figura7-94 v
encuentra en el Espacio Modelo (Model gzryrrars 711
Space); en la parte inferior izquierda de la ﬁj:j;mz Hjji:j:ﬂge — 3 s |
ventana de AutoCAD®), elija la ficha Pre-

sentacion2 (Layout2) figura 7-93. PatDete | Lo satecs |
Plotter configuration
Figura 793V Name: [ Hone Bl
p— S Plotter: None i
Where! Mot applicable
4 | 1 | L4 | M |\M0de|,(F'Iann ] @ Description ;:r%‘;:gu:éalt\;m be plotted unless a new platter configuration
2.- Automaticamente se despliega la ven- Pt sl ol oo sgront)
tana Configurar Pdgina — Presenta- (N@E | =) [T | sommres
cion1 (Page Setup — Layout1), figura
7-94. Si no se aparece dicha ventana,
elija en el menu File (Archivo) selec-
cione Configurar pagina (Page se- o
tup"')' T i i st @ v o | Ao || cencel | Heb |
3.- En el cuadro de didlogo Configurar Pa- Figura7-95 v

gina — Presentaciéon1 (Page Setup —
Layout1)), en la casilla Nombre de la
presentacién (Layout name) indique
un nombre para la presentacion, colg- = ez

‘g 3L Name

[<Select page setup to apply |
<Select page setup ta apply>
<Previous Plat:

quele el nombre “Plano 2”, figura 7-95. — [ Here o
F=" Plotter None e
4.-En la fiCha Disp OSitiVOS de 'mp reSién D;cnutmn :he\ay;ut:ll\nulbeDluttedun\essanewplwttev:unhguralmn
(Plot Device), en Nombre de Confi- e s
guracion de Pagina (Page setup [ S
. . ame: one - Ed New. ™ Display flot styles
name), seleccione Plano 1 en la lista B L] e | o
(figura 7-95).
5.- Pulse Aceptar (Ok) para finalizar.
Dptions
17 Display wher creating  new eyt [ o | re | cacd | e |
Se utilizé la con- Figura 7-96 V
figuracion de pagina de la e === -

presentacion (layout) de- |
nominada “Plano 17, la cual |
se realiz6 en el ejercicio 6; |
opcién que establece los
valores de dicha presenta- |
cién en la que se esta con- |
figurando. El area de dibujo |
debera presentar un rec- :
|
|
|
|
|

tangulo de lineas de trazos,
el cual representa el area
de impresion; y el dibujo de
la planta, el corte y el dibu-
jo 3D encerrado por otro
rectangulo, el cual es una
ventana flotante creada por \|
defecto, figura 7-96. LL

14 [ 4 [» [ ] Model { Plana 1} Plana 2 f
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Ejercicio 7: Dibujo en tres dimensiones.

6.- En la barra de herramientas Capas (La- |

yer), elija la flecha en forma de triangulo
que apunta hacia abajo (figura 7-97) y
seleccione la capa “Formato”.

Figura 7-97 »

7.- En la barra de herramientas Dibujo
(Draw) celija Insertar Bloque (Insert
Block) (figura 7-98).

Figura 7-98 v
SO0 @0~NS -':r@%

8.- En el cuadro de didlogo Insertar (In-

i

|
=

L.L.L.L.L.L.L.L.L.L.I'_.L.L. i

Ll 4 L L S L - -

=

A0 Alz-Teja

1l Alz-Ventanas
W A5HADE

0 Bordes de piso
Ml Columnaz
(M Corte 1r Plano
A0 Carte 2° Plano
0 Carte 3r Plano
il Corte 4° Plano
. Corte 5° Plano

) ]
[l [

[ e e e e =]

i

. Defpolnts

o iy _"h _"h Py, P ., ] _"'h

sert), seleccione la flecha en forma de
., . “ B
triangulo y designe el bloque “Formato [
doble carta’ (figura 7-99).
— Rotation
Figura 7-99 » = 28N ¥ Specify On-screen
4 e g e[ |D
T [oon T [0
= Y Z [1m
™ Uniform Scale
" Explode ak I Cancel | Help |
9.- Verifique que las casillas de Punto de
insercién (lnsel’ﬁon point), Escala Mamm IFormato doble carta
(Scale) y ROtac_'on (ROtat'on)’ eSten Path:  C:\Lecciones 2004b%\autoCAD-Libreri ahW arios'F ormato
desaCtlvadas (flgura 7_1 00)7 pU|Se r Inzertion point —Scale — Flotation
Aceptar (ok) y deberé aparecer el I Specify On-screen [ Specify Orrscreen I Specify Orescreen
cuadro de dialogo Editor de Atributos i =T e
(Edit Attributes). v o0 v oo
Figura 7-100 » Z [ooo Z [1oo
™ Uniform Scale
I Explode ‘ kK | ’ Cancel | Help |
10.- En el cuadro de diadlogo Editor de Atribu- [EXTTITIES HE
tOS (Edit Attributes) (ﬁgura 7'101), COIO' Block name:  Fomato doble carta
que los datos que se le solicitan y pulse
L ASIGNATLIRA: ]
Aceptar (Ok) cuando finalice.
CONTENIDO: |
Figura 7-101 » ARG |
Por haber utilizado la configuracién | wbecebuLs: |
del “Plano1”, el formato queda centrado en la | secoon: |
hoja. ESCALA: f
FECH: |
N®DE LAMINA: f
E] Demo pasos 1—10 e [ Help
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Ejercicio 7: Dibujo en tres dimensiones.

11.- En la barra de herramientas Capas (Layer), elijala | --[
flecha en forma de triangulo que apunta hacia aba- — |
jo, (figura 7-102), y seleccione la capa “Viewport”.

N

)21 Fomato (EI)»/ £ |
1M AlzPuertas-Text S/
<175 Alz-Sanitarias
580 alz-Teja
1T Alzentanas

50 Bordes de pizo
T3M Calumnas

5 Corte 1r Plano

T30 Corte 2° Plano

2175 M Carte 4° Plana

TS Corte 5° Plano

Figura 7-102 »

El rectangulo que encierra al dibujo es
una ventana flotante (viewport) que AutoCAD crea
por defecto en la capa “0”, la cambiaremos a la

L.L.L.L.

vl
wy/r y 2173 Cotas
capa “Viewport'. 1523 M Defpoints
217 M Ejes de calumnas
. . . . 1M Format
12.- Sin activar algin comando, designe la ventana 5 D Hosiaio
flotante (viewport) (rectangulo que encierra el Jg_ﬂg Earedes
. . . . iR ] iezaz zanitarias
dibujo), ésta se resaltara. ) T Propessionss do techo
2175 Puertas
13.- En la barra de herramientas Capas (Layer) 21D Testos
217
2 7

(figura 7-102), elija la flecha en forma de D

triangulo que apunta hacia abajo, y seleccione
la capa “Viewport”.

[e]olelelelelololololololo]olololo]olololelo]e (@]

[elelelelslelelelelwlelelelelelelelel ol el ol ol

14.- Pulse la tecla Escape para finalizar de cambiar las propiedades.

15.- Haga clic dos veces rapido sobre la ventana flotante. En el area de dibujo, el icono en for-
ma de triangulo del Espacio Papel (Paper Space) es reemplazado por icono en forma de “L”
de Espacio Modelo (Model Space). Los cursores en cruz son visibles solo en la ventana flo-
tante y quedan limitados a ella.

16.- En la barra de herramientas Capas (Layers) elija Manejador de Propiedades de las Ca-
pas (Layer Propierties Manager), (figura 7-103).

=)0 0@ Boo F=£

Figura 7-103 »

17.- En el cuadro de dialogo Administrador SEEEEEEEE

Hagred lapet Bhers

de Propiedades de las Capas (Layer [ -t —
Propierties Manager) (figura 7-104), aese vews Save e, | Simetians
haga clic en Congelar ventana flotan- mm Iu:.[h.:u...ll_..llmh '.17..'?& Iumnm[mwh |F::|&|ul\?:'lm|!.
te actual (Current VP Freeze) (ico- [wimi” R e A IR
il Tea Corlrnonss —— 025 mm & )
no:=!) en todas las capas que no po- [iie Sy O
sean dibujos tridimensionales, es decir, ;u.i"::‘ Gt _ng"'“ s | &
seleccione todas menos las que em- feezre Gl — 00 o2 & | @
piezan con el nombre 3D... y pulse [ : i &l 2
Aceptar (Ok) al finalizar. = g2 3 S = S
[ de cohannas 5 0 b mEke DASHDOTZ  —— Q0% ]
Fomain Y @ ) mWhitn  Confruos e 360w i
Figura 7-104 p  [=* 7 8 Duum Ches —dum R
G'T-.y il i - P e £ e v p—— T i | " _.l.
i Tolol laprss 5 Lapers chaplager]
ok Cancel Help
Lo que realizo fue ocultar las capas bidimen- | /————————————————————|
sionales solo en la ventana flotante actual (figura 7-105), :
ya que este plano soélo tendra dibujos tridimensionales. |
|
Figura 7-105» :

18.- Para observar el resultado, en la barra de herra- | | TES
mienta Sombra (Shade), seleccione Sombreado : -
Plano (Flat Shaded) (figura 7-106). I FiE

nEN: @ NET) | — =z

Figura 7-106 »
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Ejercicio 7: Dibujo en tres dimensiones.

19.- En la barra de herramientas Vista (View), elija SE Vista Isométrica (SE Isometric View)

(figura 7-107).

I = 1} 4= i i I @ XA

20.- En el menu desplegable Ver (View), elija Zoom y a continuacion

Zoom a escala (Zoom Scale) (figura 7-108).

Especifique esquina de ventana, escriba un factor de escala
nXP), o [Todo/Centro/Dind-mico/Extensién/Izquierda/Previo/vMax

/Ventana] <tieMporeal>: 1/75xp LE“W'-

gura 7-109).

<« Figura 7-109

El dibujo ha que-
dado a escala 1 es a 75 (fi-

Oraw
(nX o ! Fiegen

Aerial View

Clean Screen

Wiewports
Mamed Views.
3D Views

30 Oibit

Ctrl+0)

Figura7-108 Vv

erl Fomat Tools Draw  Dimensio

2| £ -

R
Eiealtime

Previous
“window

In
Out

7LV

Hide:
Shade
Render

Dizplay
Toolbars...

A
Extents

21.- Mueva el ratén fuera de la ventana flotante que encierra el dibujo (el cursor en forma de
cruz debe cambiar a forma de flecha), estando el cursor en el area de dibujo y en forma de
flecha haga clic dos veces rapido. E icono en forma de “L” de Espacio Modelo (Model Spa-
ce) es reemplazado por icono en forma de triangulo del Espacio Papel (Paper Space). El

cursor en cruz es visible en toda el area de dibujo.

22.- Sin hacer clic en algun comando, seleccione la ventana flotante (rectangulo que encierra el

dibujo de la planta y el corte), se activaran los pinzamientos.

23.- Apague los modos Orto (Ortho) y Referencia a objetos (Osnap), presione las tecla de
funcion F3 y F8, hasta que aparezca en la linea de comandos <Osnap off> y <Ortho off>.

24.- Haga clic sobre los pinzamientos y modifique la
ventana flotante hasta que solo se observe el
dibujo tridimensional (figura 7-110).

Figura 7-110 »

25.- En la barra de herramientas Modificar (Modify),
elija Mover (Move) (figura 7-111).

Figura7-111 Vv

Especifique punto base de desplazamiento: = Designe
un punto cualquiera sobre la ventana flotante.

Especifique segundo punto de desplazamiento o
<use primer punto como desplazamiento>: =
Mueva el raton, ubique la ventana flotante en la parte supe-
rior izquierda del formato, como lo muestra la figura 7-112,
haga clic para finalizar

Figura 7-112 »
E] Demo pasos 11 — 25

L
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Ejercicio 7: Dibujo en tres dimensiones.

26.- En la barra de herramientas Modificar (Modify), elija Copiar (Copy) (figura 7-113).

Figura 7-113 » @'ﬂh @oa O

Designe objetos: -> seleccione la ventana flotante y pulse Enter
para finalizar la seleccion.

Precise punto base o de desplazamiento [Maltiple]l: =>
Seleccione un punto cualquiera dentro de la ventana flotante.

Precise segundo punto de desplazamiento o <use primer
punto como desplazamiento>: => Sitle la copia de la ven-
tana flotante a la derecha como lo muestra la figura 7-114.

Figura 7-114 »

[N=-2C101F [ 3¢

27.- Haga clic dos veces rapido sobre la nueva ventana flotante que acaba de crear. En el area

de dibujo, el icono en forma de triangulo del Espacio Papel (Paper Space) es reemplazado
por icono en forma de “L” de Espacio Modelo (Model Space). Los cursores en cruz son visi-
bles solo en la ventana flotante y quedan limitados a ella.

28.- En la barra de herramientas Capas (Layers) elia Manejador de Propiedades de las Ca-

pas (Layer Propierties Manager), (figura 7-115).

O

Figura 7-115 »

29.- En el cuadro de didlogo Administrador SEEEEEEIEIS

, Nt et i (] Poas
de PI:opl_edades de las Capas (l__ayer Shon e [ 26 i T
Propierties Manager), haga clic en Gt vesa T [T
Congelar ventana flotante actual [l= _——l0ilfee I ok Tl Tieeg oot [FolCueiEoe 1
. 0 Hevesa ] Dbvos v (o] — Delak & |

(Current VP Freeze) (icono: 1) en la formaes - e S I
capa 3D Techo (figura 7-116) y pulse [oiiwin 2 = e
Aceptar (Ok) al finalizar. ovEnTsARCD g =k R

40 VENT VDRSO a Dedoude o @

0 we (o] — Delak . &

Figura7-116 »  [ouaii

[0 Paredes

30.- Mueva el ratén fuera de la ventana S
flotante que encierra el dibujo (el cursor  rewsres

015 mm

a
— D15 1 &

— O mm

— O1Emm
0100 rren

pileS ardtaias (o} — 011G mm & |
en forma de cruz debe cambiar a forma - - il il e S-S
de flecha), estando el cursor en el area e @ iym s
de dibujo y en forma de flecha haga clic ORI e i | |

dos veces rapido.

31.- En la barra de herramientas Modificar (Modify), elija Copiar (Copy) (figura 7-117).

Figura 7-117 » @'ﬂ"ﬁ @oa O

Designe objetos: => seleccione la ventana flotante superior
izquierda y pulse Enter para finalizar la seleccion.

Precise punto base o de desplazamiento [Maltiple]l: =>
Seleccione un punto cualquiera dentro de la ventana flotante.

Precise segundo punto de desplazamiento o <use primer
punto como desplazamiento>: - Sitle la copia de la ven-
tana flotante por debajo, como lo muestra la figura 7-118.

Figura 7-118 »

32.- Repita el paso anterior pero con la ventana flotante

[N=-2C101F [ 3¢

T
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
L

superior derecha y cépiela debajo de ésta, como lo
martambimn la fimiiwa 7 440
Hniucoua ia Iluuld =1 10.

E] Demo pasos 26 — 32
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Ejercicio 7: Dibujo en tres dimensiones.

33.- Haga clic dos veces rapido sobre la nueva ventana flotante ubicada
en la parte inferior izquierda. En el area de dibujo, el icono en forma
de triangulo del Espacio Papel (Paper Space) es reemplazado por Y
icono en forma de “L” de Espacio Modelo (Model Space).

34.- En el menu desplegable Ver (View), eliia Zoom y a continuacion
Zoom a Escala (Zoom Scale) (figura 7-119).

Especifique esquina de ventana, escriba un factor de escala (nX o nXP),
o [Todo/Centro/Dind-mico/Extensién/Izquierda/Previo/vMax / Venta-

na] <tieMporeal>: 1/125xp LE“W'-

El zoom realizado es de referencia ya que, al realizar la pers-
pectiva se pierde la escala.

35.- En el menu desplegable Ver (View), elija 3D Orbita (3D Orbit) (figura 7-
120).

Figura 7-120 »

36.- Pulse el botén derecho del raton para Exit

activar el menu 3D Orbit (3D Orbit) (figu- Pan
ra 7-121) y seleccione en Proyeccién Zoom
(Projection) la opcién Perspectiva ¥ o X
(Perspetive).

i e

Figura 7-121 » .

Heset View
Prezet Views 3
Saved Views 3

37.- Haga clic en el circulo Figura7-122 v

Figura7-119 v

| Fomat Teols

Regen

Aerial View
CleanScreen  Chil+0

Wiewports »
Named Yiews.

3D Views »
30 Ot

Draw  Dimensio

s £

€=

Previous
Windowy
By namic

In
Out

Hide
Shade 3
Render 3

Display »
Toolbars...

Wiew Insert
Bedraw
Fegen
Regen Al

All
Estents

Format  Tools

Zoom
Pan
Aerial View

Llean Screen

Cirl+0

Wiewports
Mamed Yiews...

—

ghade
Fender

3
3

Dizplay
Toolbars...

3

Figura7-123 v

inferior de la esfera
verde que se observa
encima del dibujo (figu-
ra 7-122), deje presio-
nado el botén del ratén
y desplacelo hacia arri-
ba hasta que la pers-
pectiva se transforme
como la figura 7-123.

38.- Pulse la tecla “Escape” cuando finalice.

39.- Haga clic sobre la ventana flotante ubicada en la parte inferior dere-
cha.

40.- En el menu desplegable Ver (View), elia Zoom y a continuacion
Zoom a Escala (Zoom Scale) (figura 7-124).

Especifique esquina de ventana, escriba un factor de escala (nX o nXP),
o [Todo/Centro/Dind-mico/Extensién/Izquierda/Previo/vMax / Venta-

na] <tieMporeal>: 1l125xp LE“W'-

El zoom realizado es de referencia ya que, al realizar la pers-
pectiva se pierde la escala.

Figura7-124 v

l Format  Tools
= Hegen

il View
CleanScreen  Chk0

Wiewports »
Named Wiews..

3D Views 3
30 Ot

Draw Dimensio

6=

€=

Previous
“Window
inamic

Hide:
Shade 3

Rendsr »

Dizplay 3
Toolbars...

All
Estents
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Ejercicio 7: Dibujo en tres dimensiones.

41.- En el menu desplegable Ver (View), elija 3D Orbita (3D Orbit) (figura 7-  Miew Inset Famat  Tecls

Bedraw
125). Fiogen
Fiegen all
Figura 7-125 »
Zoom 3
. . P »
42.- Pulse el boton derecho del raton para Ext R
activar el menu 3D Orbit (3D Orbit) (figu- Pan CleanSoen  Ciled
ra 7-126) y seleccione en Proyeccioén gogm Viewpots ,
(Projection) la opcién Perspectiva - , .
(Perspetive). i

Figura 7-126 » Visusl Aids

Heset View Fender 3

Prezet Views 3 .
Dizplay 3

Toolbars...

Saved Views 3

43.- Haga clic en cualquier Figura7-127 v Figura7-128 Vv
lugar dentro del circulo
grande de la esfera
verde que se observa
encima del dibujo (fi-
gura 7-127), deje pre-
sionado el boton del
ratbn 'y desplacelo
hasta que la perspec-
tiva se transforme co-
mo la figura 7-128.

44.- Pulse la tecla “Escape” cuando finalice.
45 .- Apague la Rejilla (Grid), presione la tecla de funcion F3.

46.- Haga en las restantes ventanas flotantes y apague la Rejilla (Grid), presionando la tecla de
funcion F3.

47.- Mueva el raton fuera de las ventanas flotantes, estando el cursor en el area de dibujo y en
forma de flecha haga clic dos veces rapido. E icono en forma de “L” de Espacio Modelo
(Model Space) es reemplazado por icono en forma de triangulo del Espacio Papel (Paper
Space). El cursor en cruz es visible en toda el area de dibujo.

e T e

£
R |
Figura 7-129 v A *&

4BheHDONN<~OOT e | . _

il
Especifique punto base de desplazamiento: 2 Despla- [] I ;
e [
- ' t']_‘ F =l
v | F ‘_'-'- I

48.- En la barra de herramientas Modificar (Modify),
elija Mover (Move) (figura 7-129).

ce las ventanas flotantes como se muestra en la figura 7-130.

7 ol g

Figura 7-130 »

E] Demo pasos 33 — 48

Para imprimir.

1.- En la barra de herramientas Estandar (Standar), elija Trazar (Plot) (figura 7-131).
Figura7-131 Vv

DWHERD (%D 2| N KA R RER @
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Ejercicio 7: Dibujo en tres dimensiones.

2.- En la ficha Configuracién de trazado (Plot

setting), en Opciones de sombreado de
la ventana flotante (Shaded viewport op-
tions) (figura 7-132) seleccione en Calidad
(Quality), la opcion Maxima (Maximum);
cambie de ficha, seleccione la pestafia
Dispositivo de Trazado (Plot Device).

Figura 7-132 »

3.- En la ficha Dispositivo de Trazado (Plot

Device), en Trazar a archivo (Plot to file),
seleccione los puntos suspensivos ... (figu-
ra 7-133)

Figura 7-133 »

Ahora imprimiremos virtualmente en

un archivo, si posee un plotter o impresora
solamente necesita cambiar
DWF6ePlot.pc3 por el que disponga en su
sistema.

el dispositivo

4.- En el cuadro de didlogo Explorador de

Archivo de Ploteo (Browse for Plot File),
seleccione en Salvar en (Save in), la uni-
dad de Disco de 3 7z [A:] (o cualquier otra
unidad y carpeta donde quiera grabar el ar-
chivo de impresion), en nombre del archivo
coloque Ejercicio 7 — Plano 2 y a conti-
nuacioén pulse Salvar (Save) figura 7-134.

Figura 7-134 »

5.- En la ficha Dispositivo de Trazado (Plot

Device), haga clic en el boton Vista Previa
Completa (Full Preview) razar a archivo
(Plot to file), seleccione los puntos sus-
pensivos ... (figura 7-135).

Figura 7-135 »

En la Vista Previa Completa (Full

Preview), se pueden observar los espesores y
colores utilizados (figura 7-136).
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Ejercicio 7: Dibujo en tres dimensiones.

.&‘\\

¥ /

F

Figura 7-136 »

6.- Pulse la tecla Escape para salir de la Vista
Previa Completa (Full Preview).

Si cambié el dispositivo de trazado (im-
presora o plotter) este debe estar encendida y
con papel.

7.- En la ficha Dispositivo de Trazado (Plot
Device), haga clic en el botén Aceptar (Ok)
(figura 7-137).

Figura 7-137 »

E] Demo pasos 1-7

Liayuns e Pagen setyg) rveen

Puna 2 F Save changes to bayodt. [Setect nage senm o ey o] k. |
et lieve | Pt Setrge |
| Ploter configueation
l]d Home [ O aPiet ped 3] Prpeses |
L Pl WS wFl foptimaond o ploting) DWF #Ft - by fusedech. Hinky.,
- e
Descretion

e nemve ond path:
! 3 JE A WINDDWSE sertose Eieicicia 7-Plano 2 ded ;]J
[Pioview.. |  PosaPievew.. | ( [ ;!j-:u |

1.- En la barra de herramientas Estandar (Standar), elija Guardar (Save) (figura 7-138).

Figura 7-138 > Df|%@§|“€@ f|fj3'|§ﬁ%@u@|:ﬁ|ﬂ

2.- En el cuadro de dialogo Guardar Dibujo Como
(Save Drawing As), en la casilla Guardan en
(Save in) (figura 7-139), haciendo clic en la fle-
cha en forma de triangulo que apunta hacia
abajo, seleccione Disco de 3 V2 [A].

Figura 7-139 »

3.- En la casilla Nombre del archivo (File na-
me), escriba “Ejercicio 7" y a continuacion
elija el botdon Guardar (Save).

i E3

EPA [ o —— R B TSR

M Esciitorio

1% Save Drawing As

%

R

&8 Disco compacte (E:)
is sitos de red

{3) FTF Locations

.

4

| i
o |E|Ertu:m 7 dwg , Save
Files of type: 2000 Drawing * dwg) =l

Ha completado este ejercicio, para ello utilizé los siguientes nuevos comandos y fun-

ciones en el siguiente orden:
Vista Isométrica (SE Isometric View).
Sombra (Shade).

Sustraer (Subtract).

Corte (Slice).

Estructura Alambrica 2D (2D Wireframe).

Congelar ventana flotante actual (Current VP Freeze).

Extrusion (Extrude).

Lineas Ocultas (Hidden).

Rotar 3D (Rotate 3D).
Sombreado Plano (Flat Shaded).
Vista Superior (Top View).

3D Orbita (3D Orbit) .
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